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14> W. Rally 
Ch. El juego de ra- 
llies más prometedor 
del momento, 


22> Shadow 
of Memories. 
Una inquietante 


aventura de los ma- 
estros de Konami. 


26> Onimusha. 
Survival Horror made 
in Capcom ambien- 
tado en la época feu- 
dal japonesa. 


36> Star Wars 
Starfighter. 
Maneja las naves del 
Episodio | en este in- 
creíble simulador. 


45> Fatal Fury 
Wild Ambition. 
La versión poligonal 
de Fatal Fury por fin 
llega a Europa. 


60> NBA Live 
2001. Electronic 
Arts da muestras de 
su maestría en el 
mundo del balon- 
cesto profesional. 


62> Fear 
Effect 2. Vuelve 
la aventura cinema- 
tográfica con las chi- 
cas más sexys y su- 
gerentes del univer- 
so del videojuego. 
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REPORTAJE THE 
GETAWAY 

Avance del juego de conducción 
que está llamado a revolucionar el 
ocio doméstico, y que presenta 
unas imágenes que quitan el hipo. 


MGS 2: SONS OF 
LIBERTY 

La vuelta de Solid Snake no podría 
haber sido más espectacular, Hideo 
Kojima de nuevo demuestra su ge- 
nio, esta vez para PS2. 


DAYTONA USA 


Las carreras más arcade vuelven 
tras su paso por las recreativas. Ve- 
locidad extrema y una jugabilidad 
como sólo Sega sabe imprimir a sus 
juegos, son sus distintivos. * 


FINAL FANTASY IX 


¿Qué más se puede decir de la ma- 
gistral saga de Square que no se 
haya dicho ya? Tan sólo que éste es 
el noveno y último capitulo que 
aterriza en PSone. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 

El título que introduce el concepto 
del juego en red en los juegos de 
rol. Por fin ya está disponible para 
todos los usuarios de DC. 


MOTO GP 


Namco se introduce en el campo 
de la simulación del motociclismo 
por la puerta grande. Realidad y fic- 
ción nunca estuvieron tan unidas 
en este género. 


THE LEGEND OF 
DRAGOON 

El juego de rol que viene a hacer 
competencia a la omnipotente sa- 
ga de SquareSoft por fin llega al 
viejo continente. 


LÍNEA DIRECTA 

A partir de este mes Doc tendrá el 
doble de trabajo (lo que tampoco 
es mucho). Si tenéis alguna duda, ya 
sabéis a quien acudir. 
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Estamos viviendo una época de 
cambios, de continuas 
traslaciones sobre el uni- 
verso del videojuego; de 
amaneceres y ocasos de 

máquinas que abren y cierran 

ciclos. Super Juegos está a punto de comenzar un 
nuevo y atractivo ciclo en el que vosotros vais a ser 
espectadores privilegiados de un cambio, de una 
evolución. Hemos dado un vuelco al diseño y ma- 
quetación de la revista, así como a la forma de 
plasmar todo lo que sucede cada mes en este 

mundillo de una forma más atractiva, directa y di- 

námica. Pero esto es sólo el principio y seguiremos 

sorprendiéndoos mes a mes desde estas páginas. 

Por eso queremos que nos deis vuestra opinión a 

través de carta o por e-mail (superjuegosOgru- 

pozeta.es) de lo que os parece la nueva imagen de 
la revista, así como de las novedades o secciones 
que os gustaría encontrar o ver potenciadas en 
ella. Como plato fuerte del número que nos ocupa, 
tenemos el primer contacto con la esperada demo 
jugable de Metal Gear Solid. Son tan sólo minu- 
tos de juego, pero os podemos asegurar que la ex- 
periencia es tan embriagadora, intensa y absor- 
bente que la jugaríais una y mil veces hasta que 
aparezca el juego completo el año que viene. A ve- 
ces nos toca sufrir más de la cuenta, pero estamos 
totalmente seguros de que merecerá la pena. La 
otra noticia que ha sacudido los cimientos lúdicos 
del planeta ha sido el anuncio por parte de Sega 
de convertirse en third party para máquinas como 

PS2 y Game Boy Advance, eso sí, sin abandonar 

su preciada Dreamcast, para la cual lanzarán más 

de 80 títulos en Europa. Por si esto fuera poco, 

Dreamcast baja de precio, 19,900 ptas., convir- 

tiéndose en la pieza de hardware más atractiva y 

con mejor calidad/precio del mercado. Demasia- 


das emociones juntas para un mes tan corto. 


PRESS START E 


Han Solo... y los 
demás con leche 


»» El malo. The Scope «Dark Sphinter» ejerce de guardia 
de tráfico espacial y máquina de tabaco. Aquí observamos cómo 
le mete un puro a Mayerick «Spiniwalker» por aparcar en doble 
fila el Halcón Miccionario y no tener la ITV. «¡Arto a la autoridál» 


» Cola en el baño. 


» Lecciones. 


En el planeta Tetuán, el El Halcón tiene estas pegas... 
sabio Doc «Yodo» ense- Tanta gente y un sólo baño 

ñó a Spiniwalker las téc- unisex Spiniwalkes, Tanta oL.e- 
nicas para pedir a la ya» y Nemesis «ban Tordo» tie- 
puerta de la iglesia. Así nen que oguardar horas para 
se pudo pagar un corte ducharse. Mayerick optó por 
de pelo decente y com- no lavarse el pelo, y Tanta deci- 
prar una sirla-láser. dió atarse a los orejas dos pas- 


tillas de jabón lagarto. 


NE 
» Rivash. En el 
vertedero espacial de ] 
Rivash-Vacialderaanse 
unieron al grupo Alfan- 
so «el Ewok miserias», 
The Elf «Latapuerca» y 
Belén «Boba Feta», Un 
trío realmente repug- 
nante, pero en el fondo 
buena gente... 


Después del éxito de nuestros | 
DVDs, hemos dectfido rehacer ¡ 
las películas míticas de la his- | 
toría del cine, Aquí os mastra- pa 

mos esceñas del rodaje del Epi- ) 
sodío 34 de «La Perra de las 

Galaxias». Han Tordo y sus co- 

» No corras... legas siierales se enfrentan a 

Je decián a De Lucar Marlon Ereras, La Institutriz 


«chupavacas», el woo- 


kie más salido de la ga- es. S Os A: 

laxia. El último en unirse del Lado uro, en una aven- 
ala odisea fue R. Drea- a : 

Pr tura repleta de acción, reunio- 
ra», maestro Jodi y mal- 


tratante de tráqueas. nes y páginas de publicidad. > al 
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Portátil. Cuando todo esta preara- 
dao para £1 alumbramiento de GBA, en 
el horizonte portatil aparece Red Jade 
respaldada por Ericsson Habra que se- 
guir atentamente este proyecto que 
puede poner la sal a un sector clara- 
pe dominado por Nintendo. 


de febrero Nvidia da por 
desarrollo de la XGPU 
Precessing Unit) y el 
Media Communications Pro- 
Ox, pasando a la etapa de 
Por otra parte, la bata- 
Copyright de Xbox continua 
hue la compania norteame- 
fa que bajo ningun concep- 
vto retrasafa el lanzamien- 
la, que hasta el 2002 no 
aparecerá en Europa. 


que un Karaoke ¡Coma lo 
P ha sacado la manga un 
que se situa por 


. y permite a 
sones protagonizar 
; interpretaciones 
ciones favoritas 
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Noticia del mes 
Sega se convierte en 


third party 


Que no se alarmen los usuarios de 
Dreamcast, porque el anuncio de 
Sega no supone un abandono de 
su consola. Sega ha anunciado que 
deja de fabricar consolas de video- 
juegos y pasa a convertirse en un 
third party, es decir, en desarrollado- 
ra de juegos para otros soportes. 
Eso significa que, además de para 
Dreamcast, Sega sacará sus juegos 
para otras consolas como PS2 y Ga- 
me Boy Advance. Una genial noti- 
cia para los usuarios de consolas no 
de Sega, ya que po- 
drán jugar con los 
títulos hasta ahora 
exclusivos de Dre- 
amcast en sus má- 
quinas. Los prime- 


seve" store (Y 
l 
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ros juegos confirmados son Space 
Channel 5 para PS2, y Chu-Chu Roc- 
ket y Sonic The Hedgehog para GB 
Advance. 


le nemy MILTANK 
used TACKLE*? 


4 nuevos juegos 
Acclaim en PS52 


Cuatro son los títulos que Acclaim 
ha anunciado para PlayStation 2. El 
primero en salir será Crazy Taxi para 
PS2 (abril), y después Zombie Re- 


venge y Eighteen Wheeler (mayo). 
Tres licencias de Sega que Acclaim 
trasladará a PS2.El cuarto título se- 
rá París-Dakar, de fecha no confir- 
mada, y que es fruto de la compra 
de la licencia de la mítica prueba 
por parte de Acclaim. 


Sony E. E. 
Moto GP en el primer 


salón dedicado a las 
2 ruedas 


El pasado día 7 en Barcelona, Sony 
presentó Moto GP, el simulador de 


Bross AAA Pokémon Dro y Plata 
Muchas novedades para las 
ediciones más esperadas 


A principios de abril verán la luz las dos nue- 

vas ediciones, Oro y Plata, de Pokémon. Dos 

ediciones que, pese a lo que se pueda pensar, 

ofrecerán algo más que soporte real de Game Boy Calor y cien nuevos Poké- 

mon.De hecho, Pokémon Oro y Plata se situarán en un mundo nuevo llama- 
do Johto, donde todo transcurrirá en tiempo real (con un reloj interno que lleva el 
cartucho).Esto es importante ya que algunos Pokémon sólo aparecen por la noche, 
mientras que otros sólo lo harán durante el día. Habrá nuevas evoluciones de Poké- 
mon originales, así como especies macho y hembra que, ¡oh! sorpresa, procrearán. 


$. 
Ts 


NOTICIAS 


motociclismo que ha revoluciona- 
do el género, y lo hizo en un marco 
tan adecuado como fue el Motos- 
how, una exposición dedicada en 
su totalidad al apasionante mundo 
de las dos ruedas. En un gran stand 
se realizó también una competición 
entre los asistentes. 


Virgin 
Matrix, el juego 


Interplay y la simpre imprevisible 
Shiny Entertainment han llegado a 
un acuerdo con la productora del 
film, Warner Bros, para desarrollar 
juegos basados en la popular peli- 
cula (y futura saga) The Matrix en 
varias pataformas de juego. 


Codemasters 
Prisioners Of War 


Codemasters ha anunciado un pro- 
yecto para PC y PS2 que sorprende- 
rá a más de uno: un juego basado 
en los intentos de fuga de los alia- 
dos de las campos de concentra- 


ción alemanes durante la 2? Guerra 
Mundial. Con el nombre provisional 
de Prisioners of War, el juego esta- 
rá creado con todo lujo de detalles 

a partir del potente motor 3D Atlas. 


El mito de los shooters 
Electronic Arts 
distribuirá Quake 


para Play5tation 2 


Tras aterrizar en Dreamcast, parece 
que el shoot 'em-up por excelencia 
va a visitar PS2 en una versión to- 


¡md 


talmente remozada de la tercera 
entrega para PC. Aunque no conta- 
rá con posibilidad de juego en red, 
incluirá un modo para cuatro juga- 
dores a pantalla partida, además de 
potenciar el modo para un solo ju- 
gador. El título será distribuido por 
Electronic Arts bajo el sello de EA 
Games, y con el sugerente título de 
Quake Ill Revolution. Los desarrolla- 
dores del juego han sido los ingle- 
ses de Bullfrog Productions, bajo 
la atenta supervisión de los padres 
de la criatura, ID Software. 


Solidaridad 


Hazlo por ellos 


La Asociación 
para el Cuida- 
do de la Infan- 
cia ha creado 
la página 
www.acia- 
dopcion.org 
para que los interesados en adoptar 
aun niño de la República Popular 
China puedan recabar información. 
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Los Picapiedra : TV 
James Bond : Cine 

La Pantera Rosa - TV 
Superman Cine 

Misión Imposible - Cine 
Los Simpsons: TV 

Top Gun : Cine 

Friends - TV 

Alfred Hitchcock - TV 
Halloween » Cine 

Los Teleñecos - TV 
Puente sobre el rio Kwai 
La Familia Adams : Cine 
Inspector Gadget : TV 
El equipo A - 


407680 Macarena» Los del Rio 
407687 Lavidaloca- Ricky Martin 
407693 Sex Bomb» Tom Jones 
407700 Red Red Wine UB 40 
407714 Barbie Girl - Aqua 

407698 Say what Fa want- Texas 
407232 Dancing Queen + Ábba 
407681 Letitbe -Bealles 407740 You Drive me crazy » Brilney Spears 407640 
407706 Every breath you teke + Police 407620 Can't help falling in love - UB4O 407485 
407683 The wall: Pink Floyd 407406 What a girl wants - Cristina Aguilera 407257 
407703 its notunusual- fom Jones 407479 Big big girl - Emilia 7 
407718 Brother Loui + Modern Talking 407634 Gangstas Paradise - Coolio 

407668 Black or white + Michael Jackson 497631 Crazy - Jennifer Lopez 

407685 Lambada + Kaoma 407626 Two became one - Spice girls 

: 407667 Tubular Belis + Mike Oldeld 407633 Close your eyes + The Beatles 

El coche Fantástico - TV 407668 Viva Forever - Spice Girls 407452 Runaway * The Corrs 

Los Monster - TV 407702 Hey Jude - Beatles 407742 Don't speak - No Doubl 


6110, 6130, 61509, 7110, 8210. 8850. 9110 T > 3210, 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 7110, 8110, 8210, 8850, 9000, 9110 


407628 Only happy whe it rains - Garbage 407320 
407422 Mambo nunber 5 » Lou Bega 407364 
407480 | still believe - Mariah Carey 

407484 Staying Alive « Bee Gees 

407601 American Ple + Madonna 

407471 Down * Backstreel Boys 

407201 Zombie : Crambernes 


Válido para Nokia 3210, 3311 
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: - La dinámica de los vehículos 
Gran Turismo 3 A-spec . será tan espectacular y 


Te mostramos las pantallas más . . , cuidada como los diseños. 
espectaculares del juego estrella de P52 . Observad cómo el Audi TT de 
) la izquierda carga su peso s0- 
y bre el tren trasero al acelerar 
De momento no hay novedad rese-—  nas,en las que se aprecian con total ! adesida delia 


ñable sobre el juego, y se sigue es- 
perando su salida al mercado para 
el próximo junio, Pero Sony, cons- 
ciente de nuestras inquietudes, va 
saciando nuestro apetito de Gran 
Turismo 3 A-spec con remesas 
mensuales de pantallas, Y en esta 
ocasión, debido a la calidad y es- 
pectacularidad de ellas, hemos creí- 
do oportuno que merecían un hue- 
co importante en la revista. Echad 
un vistazo a las imágenes noctur- 


nitidez y realismo los reflejos en la 
humedad del asfalto. También te 
mostramos el diseño definitivo que 
tendrá el volante con tecnología 
Force Feedback que Logitech ha 
creado para el juego (con colores y 
logotipos de GT3 incluidos), y que 
se rumorea que saldrá a la venta 
por sí solo, y conjuntamente con la 
obra de Polyphony en un pack es- 


pecial. Esperamos que su precio sea 


igual de «especial». 
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otliantro de'Londres, el juego 
í la 'hículos, ropas ylos.. A 


potencial de los 32 bits de Sony no permitía el nivel de de- 
talle y realismo que este grupo pretendía darle a su obra. 
l pasado mes de enero tuvimos la Básicamente, el juego es una historia de gangsters en Lon- 
oportunidad de visitar las oficinas dres.El argumento ha sido creado por guionistas que tie- 


centrales de Sony en Londres. nen experiencia en Hollywood y nos narra las aventuras de 


Allí se encuentran trabajando varios equi- un ex-criminal. Un mafioso ha secuestrado a su hijo y le 
pos de desarrollo en próximos lanzamien- obliga a cometer delitos en la ciudad. Así que nuestra mi- 
tos para PlayStation 2.Sin embargo, el sión a lo largo de la aventura consistirá en conducir, ya sea 
motivo de nuestro viaje no era otro que para huir de la policía, perseguir otro coche, bajar del vehi- 
conocer los rostros anónimos que están culo y robar a otro a punta de pistola o inspeccionar los 
creando un modelo virtual de la capital edificios para resolver objetivos a pie.En realidad, las posi- 
inglesa para que sirva de escenario a uno de los títulos más bilidades en The Getaway son tantas que resulta difícil re: 
ambiciosos para el catálogo de PS2.Detrás del nombre de sumir lo que nos vamos a encontrar en otono, epoca para 
Soho Studios se esconde un equipo de 30 personas que la que está previsto su lanzamiento. Hasta los programado 
llevan más de un año dando forma a The Getaway. El pro res se han encontrado con sorpresillas debido a la comple 
yecto comenzó a tomar forma para PSone, sin embargo, el Jidad de este gigantesco simulador, 


Sin duda, lo que primero nos 

llamó la atención en las ofici- 

nas de Sony, fue reconocer si- 

tios tan típicos de Londres co- 

mo Picadilly Circus, por poner 

un ejemplo, reproducidos al 

detalle. Y es que todas las ca- 

lles que aparecen han sido fotografia- 
das y grabadas en vídeo para conse- 
guir el mayor parecido con la realidad. 
Pero aquí no terminan las similitudes 
entre el juego y la realidad. Se ha crea- 
do un sistema que simula el tráfico de 
la ciudad, los autobuses siguen el mis 
mo trayecto que las compañías londi- 
nenses, dle tal forma que si provoca- 
mos un accidente veremos como se 
produce un atasco y la policía acude al 
lugar para comprobar que ha sucedi- 
do, El juego también contará con vehí- 
culos reales (las marcas están por con- 
firmar) cuya dinámica corre a cargo de 
un español, Javier Carrión. The Geta- 
way se confirma como una grande es- 
peranza para PlayStation 2. 
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El 


En The Getaway nos vere- 
mos sumergidos en una his- 
toría de gangsters en la ciu- 
dad de Londres. Conducir, 
robar coches. pasear por la 
ciudad, todo está permitido. 


Lo único que 
se ha reducido. 
es el precio. 


€ 


2.475 


La misma calidad, la misma acción, el mismo juego, 
pero a un precio mucho menor, 

Busca estos 10 títulos para PlayStation 

y verás la diferencia. 
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¡ Colin McRae Rally marcó un estilo en 
PlayStation, su hermana mayor ya tiene un 
simulador de rallies que se coloca directa- 
mente entre los títulos de segunda generación para 
los 128 bits. El trabajo que está realizando Evolution 
posiblemente cambie la manera de programar esta consola, sobre todo viendo los resultados que están 
consiguiendo. El grado de perfección y espectacularidad que atesoran los escenarios de WRC 2001 no tie- 
ne parangón en ningún otro título del género. Baste saber que para reproducir los lugares que conforman 
los 70 circuitos, repartidos en 14 localizaciones diferentes, se ha llevado a cabo una recopilación sin prece- 
dentes. Fotografías para reproducir las texturas fielmente, datos de satélites para representar la orografía 
de cada trazado tan cercana a la realidad que veremos las colinas, valles, etc., etc. donde se encuentran en 
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Evolution Studios 
ha'exprimido el -40- 
tencial de PS parda 
dar vida a un simu- 
lador Ge rally que 
apuesta por el realis- 
mo y la diversión 
hastáadmites insos- 
pechados 


== 
e 
S 
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los circuitos originales. Y para colmo, la tecnología que está 
utilizando Evolution les permite representar en pantalla va 
rios kilómetros de paisaje, dando como resultado que lo que 
vemos de fondo está siendo generado por la consola en 
tiempo real. En WRC 2001 no hay fondos en 2D. 


o Licencia oficial 
Tal grado de realismo se ve refrendado al contar el juego 
con la licencia oficial del Campeonato Mundial de Rally. 
Sony ha firmado con la ISC para tener la exclusiva hasta 
el año 2005. Así, en WRC 2001 encontraremos los circui 
tos de la presente temporada, todas las marcas de vehicu- 
los que participan, los equipos y sus correspondientes pi- 
lotos. Es decir, que podremos subsanar con nuestra peri- 
cia los errores de Carlos Sainz y proclamarle campeón 
del mundo en nuestra PlayStation 2.Es más, todos los pi- 
lotos serán perfectamente reconocibles gracias a la tec- 
nología Digimask. Sus rostros han sido digitalizados e im 
plantados en el juego. Aún no sabemos si existirá un op- 
ción que nos permita 
colocar nuestra cara en 
uno de ellos, pero no 
estaría nada mal. Evolution Stu- 
dios ha cuidado también al má 
ximo el diseño de los vehículos. 
De hecho, gracias al potencial 
de la consola han podido tratar 
cada una de las partes del coche 
de forma individual, De esta for- 
ma, el comportamiento de cada 
vehículo es único ajustándose a 
los modelos reales casi al 100%. 
Un claro ejemplo es el sistema 
de daños. Con los golpes podre- 
mos ver como saltan diversos 
componentes de nuestra carro 
cería, incluidos los parabrisas, 
hasta alcanzar la total destruc- 
ción si es un accidente grave. En 
cuanto a la jugabilidad, Evolu- 
tion todavía está implantando 


todos los elementos, aunque todo apunta que este será uno de los 
mejores títulos de conducción para PlayStation 2. +> R.DREAMER 


Con una larga ex- 
periencia en su ha- 
ber, Martin Kenw- 
right es uno de los 
cofundadores de 
Evolution, el grupo 
desarrollador in- 
glés responsable 
de la creación de 
WRC 2001 para 
PlayStation 2. 
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N” 2 ya a la venta. 


Reportajes de 

los mejores juegos 
Metal Gear Solid 2 

Star Wars Starfighter 

The Getaway 


Lo último en DVD 
Misión: Imposible-2 
South Park | 
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SUperjuegos 
por Memesis, R. Dreamer £ Dani3PD 


5e acabó el babear delante de las pantallas y los vídeos. Er 
Sons Of Liberty. Nosotros ya la tenemos. la hemos exprir 


juego que hará vender más PS2 que 

mil campañas de publicidad ¡Untas, NO 

se comercializará hasta final de año 
(eso en Japón, aquí la.c0sa podría alargarse 
hasta el 2002), pero demo jugable estará a 
vuestra disposición ya mismo, en el mes de 
abril. Sin límite de dempo alguno, podréis visi- 
tar a vuestras anchas la cubierta y el interior del 
carguero Discovery y sertestigos del sobreco 
gedor grado de realismo alcánzado por Hideo 
Kojima en el desarrollo de su. obra magna.Con 
mas del 30% del Emotion Engine de PS2 desti- 
nado sólo a la ¡nteligendia artificial de los ene LEIA, 
migos, MGS2: Sons OF Liberty deja atrás todo la 
visto en consála e sistema alguno. Los inte- 
grantes del comando.ruso que ha secuestrado 
el Discovery hacen aque los Genoma Soldiers 
del primer MGS parezcan unos tarugos. Utilizan 
las esquinas para parapetarse durante los di 
teos, huyen shestán heridos y se distribuyen en 
formación al entrar en las habitaciones, Necesi 
tarán toda esta inteligencia para hacer frente a 
un Solid Sñake Capaz de esconderse en 05 Ar 
marios, Ocultar OS Cuerpos de sus victimas a Os 
ojos de $us compañeros y de ejecutar aiibnue 
vás habilidades.Sons Of Liberty conserva la 
mecánica de armamento e items que su prada 
cesorlel CODEC funciona igual), aunque ahora 


es posible disparar y dar patadas en PÁMEera A en 
persona. Los gráficos, sin parangón COn RIAGUA METAL GEAR SUL : 
otro juego para PS2, os dejarán sin palabras. El 

eferto dela lluvia empañando la pantalla del 

TV, las texturas y el detalle de los escenarios, la 

sanore impactando en las paredes, el modela- 

do del rostro de Snake, y lo más ssealolmante es 

que tan sólo se trata de una demo que puede 

significarmenos de un 10% delproducto final 

recordar la demo del primer MGS que sólo re- 

cogía dos escenarios del jue DISMUEAd esta 

demo y Cosificarla, porque la espera hasta navi- 

dades puede ser insoportable... 


La demo tiene como es- 
cenario el carguero Dis- 
covery, en ruta por el río 
Hudson, tomado por un 
enigmático ejército de 
soldados rusos. 


lil 


A EA 


Konami apuesta fuerte en PlayStation ? ll 


abril se pondrá a la venta Z.0.É, y junto a él llegará la ansiada demo jugable de MES2: 
ido al máximo y podemos asegurar que es lo más grande que han dado los 128 bits... 


.- 
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VR training. No año slso can do M 


Ralian 


Meal Rendy to Eat. Rastores 
ito. Use witk 0) button. 1) ÓN Esta demo incluye muchos ele- 
eaquipbad, rostoros lila auto» mentos de la entrega anterior, 
EAS como las trampas con sensores 

¿A láser. Para hacerlas visibles de- 
berás utilizar el humo del taba- 
co o disparar alos extintores, 


¿Te persiguen? Escóndete en un armario. Con un poco de 
suerte, los soldados pasarán de largo... pero cuidado. Si 
haces algún ruido en su interior serás hombre muerto. 


New York, ) rsan? 


El espectacular 


o ; 
. duelo contra Ol- 
ga Gurlukovich 
y 3 marca el temido 
final de la demo 
y A 


que, aunque lar- 
— q ga, sabe real- 
l . mente a poco. 


. A 


Apuntar en primera 


persona Abrir armarios 


Tomar rehenes ¡Arriba las manos! 


in hambre de Tecureos 


Lógicamente, lo primero que llama la atención 
de MGS2: Sons Of Liberty son sus extraordina 
rios gráficos, pero el verdadero logro del juego 
consiste enla gran cantidad de acciones que 65 
capaz de desempeñar Solid Snake...desde to- 
mara un soldado como rehen para evitarlos 
disparos de $us Camaradas, a abrir un armario y 
esconderse en su terior, disparar en primera 
persona O asomarse desde una esquina para 
comprobar que todo está despejado. 


Asomarse desde 


| Rodar por el suelo | la esquina 


Descolgarse Ocultar los cuerpos 


Solid Snake volverá a hacer gala de su pericia a la hora de 
romper cuellos. En esta demo también llegarás a utilizar 
VORUCIÓN UND EÁCenIZza diverso armamento, incluido dos tipos de pistolas. 
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Los soldados ru- 
sos tampoco se 
quedan atrás en 
cuanto a recur- 
sos. Su elevada 
inteligencia arti- 
ficial (más del 
30% del Emotion 
Engine de PS2 
está dedicado a 
ella) les hará uti- 
lizar las esquinas 
para parapetarse 
durante un tiro- 
teo o huir cuando 
resultan heridos. 


PRESENTA KA 
ESTA PÁGINAS 
Y OBTENDRAS [es 


“Na son validas for oplas y solo ara 
una hoja por clienta cado semóno 


¿ Hario de matar moscas 2 


Confederación: el sitio donde nadie se aburre 


Ae 


Konami continúa su lenta pero implacable invasión de los 1 
misterio donde un joven es asesinado. Entonces se le of 


superjiuegos 


esde que Konaminos dejara aterrori- 
zados con Silent Hill, nens estado Es- 
perando una nueva incursión de BSta 
compañía en el género Survival HOMO YSOD re 
todo, pensando en lo que serian tapaces de ha- 
cer con el potencial de PlayStation 2 para an- 
gustiarnos una vez más. ShadoWoFMemories 
se presentaba al principio con UA Claro As pi- : ' 00'30"M4 
rante a suceder a Silent Hill entes 128 DM. Sin 
embargo, sus creadores han 6ptado por un to- | OVOBFIOOS 00 0004 
no menos tétrico apostando por la intriga. Sin 
duda, el concepto del juega 45 0AgInal El 
protagonista muere antes de Comenzar la 
aventura. A partir de ese ¡Mstante, Y Más una mi- 
lagrosa resurrección, se verá sumergido en un 
continuo viaje temporal. En los diez capítulos 
de los que consta Shadow ofFMemories, el jo- 
ven Eike Kuschz tendrá que acudir al pasado e 
intervenir en los acontecimientos para que su ; 
muerte no se produzca Hablar cOn otros perso- Eledledo an 
echarle una mano a Eike. 
najes o utilizar el objeto adecuado, pueden li- Aunque algunos son bas- 
brarle de morir a maños de un Implacable ase- tante parcos en palabras, 
sino.Toda la acción del UegO Mánscurre en una 4 poc esta mias: 
sola ciudad.En cada uno de los capítulos acce- 


Los habitantes de la ciu- 


deremos a determinadas 20M8s, ya sean las ca- 
lles o determinados edificios, donde debere- 
mos buscar ¡nformación o Impedir que suceda 
algo. Konami ha cuidado al máximo detalle la 
recreación del estenaño No sólo en lo que $e 
refiere al grado de detalle también púzand o 
efectos luminosos que representarán a la ciu- 
dad con los cambios del día a la noche, o los 
que ha sufrido a lo largo de las cuatro épocas 
en que se desarrolla la historia: el presente, 
1980, 1902 y la Edad Media. Shadow of Memo- 
ries abre la veda para los seguidores del género 
de aventuraen PlayStation 2 desde un punto 
de vista muy dinemato gráfico. La complicada 
trama, punto Muente de este Htulo, se combina a 
la perfección con Un sencillo método de Juego 
que pondrá a prueba nuestro ingenio. 


Tras la extraña charla 
que le devuelve a la vi- 
da, Eike despierta en 
una cafeteria de la ciu- 
dad, al despertarle la 
bella Dana 


En el prólogo Eike es apu- 
ñalado por la espalda. 
Mientras la vida se le es- 
capa, ve por «última» vez 
las calles de su ciudad. 


cal AA nt A AA 
A E 


28 bits de Sony. En esta ocasión ha desarrollado una aventura 3D con un tresfondo de 
ece la posibilidad de viajar en el tiempo a diferentes épocas para ponerle remedio. 


' 
7 


Cuando no tengas ni 
dea de qué haceroa 
lónde dirigirte, pue= 
desvisitar a la bruja : 
e predice el futuro, Los programadores se han 
Seguro que te dira al- . basado en el pueblo ale- 
guna que otra pista ; mán de Heidelberg para 
mteresante. e dar vida a los escenarios 
dela ciudad en la que 
transcurre el juego. 


Y 
Yi 


Bul one 1 hantiNis Mgpad dere, 
[ quess ¡Lreatly did happen 


O ONO ON Ln . . . ; 
Eike despierta como si su muerte hubiera si- 


do un sueno. Una extraña voz comienza a 
hablarle. Tiene una segunda oportunidad 
para volver a la vida y conseguir que su ase- 
sino falle a la hora de apunalarle. Para que 
pueda viajar en el tiempo, la voz le regala un 
Digipad que le permitirá viajar al pasado y 
volver al presente para interceder siempre para burlar al destino. Quizás des- 
pués de todo, este joven, con vuestra ayuda, podrá continuar su camino sin 
que ningún homicida despiadado atente contra su vida. 


EN 
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El primer juego de Hideo Kojima para P5e no se ha 
hecho esperar tanto como pensábamos. 
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ue el proyecto que nadie esperaba, na 

sorpresa que el inefable Hideo Kojima 

nos tenía reservada antes del lanza- 
miento de su gran obra maestra,Metal Gear So 
lid:Sons of Liberty: Pero a pesar de mo ser tan co- 
nocido como las aventuras de Snake, el título 
de mechas no es un simple aperitivo. La demo a = 
la que hemos tenido acceso ya deja claras cua- ES “14 

A 3 F po Drat! | was too coreless! 

les son las virtudes de este juego: un diseno, 
tanto de los gigantescos robots, como de los Yoji Shinkawa, creador de los diseños de 
Metal Gear Solid, ha sido el responsable 
de plasmar en pantalla toda la espectacu- 
laridad de los imponentes mechas. 


protagonistas, espectacular; un sistema de 
combate tan sencillo como revolucionario, que 
nos permitirá manejar 

a los mechas con la 

mayor de las facilida- ZONE OF THE ENDERS- 
des, y un apartado 

gráfico que raya lo 

más alto que hemos 

visto hasta ahora en 

PS2.Todo esto, unido 

a un argumento como 

solo el maestro Koji- 

ma puede idear, da lu- 

gara un título indispensable, que conformará la 
gran triada capitolina de Konami para la conso- 
la de Sony, junto con el ya mencionado MMGS y 
el también esperadísimo Shadow of Memories. 
Nos mordemos ya las unas de impaciencia. 


La batalla contra la bella 
y letal Viola, nada más 
tomar los mandos del ro- 
bot que pilotamos, será 
todo un espectáculo pa- 
ra nuestros ojos. 


- 3 Y 
Back — Couso Refresh top 
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Exclusiva: los 
vídeos de MGS 
Sons of Liberty 


| pasado día 2 de febrero, zetasu- 
E perjuegos.com puso a disposición 
de sus visitantes los primeros vídeos de 
la versión Trial de Metal Gear Solid: Sons 
of Liberty para PlayStation 2. Dichos ví- 
deos, de rigurosa exclusiva mundial, 
mostraban fragmentos del desarrollo de 
una partida, jugada por los propios re- 


dactores de Super Juegos, sobre una 


Game Boy 
Advance, por 
fin en Japón 


| próximo día 21 de marzo, Game 

Boy Advance verá la luz en Japón. 
Desde zetasuperjuegos.com se realizará 
un seguimiento exhaustivo de todo lo 
que allí suceda. Las colas, las primeras 
impresiones, las cifras de ventas y, en de- 
finitiva, todo aquello que tenga que ver 
de una forma u otra con la puesta de lar- 
go de la última genialidad de Nintendo. 
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Pit Home Downloads Mail 


PlayStation 2 Test. Tan magnífica oca- 
sión sirvió de bautismo para uno de los 
aspectos que más deseamos desarrollar 
en la web de Super Juegos: los vídeos. A 
Metal Gear Solid... le siguieron otros ti- 
tulos de renombre, como la versión en 
español de Final Fantasy IX, o las imáge- 
nes de la versión japonesa de Daytona 
USA (que llegará en junio a España). To- 
dos los vídeos están comprimidos en 
MPEG-4, lo que permite una buena reso- 
lución, buen sonido y la cadencia sufi- 
ciente en tamaños de archivo reducidos. 


En los días previos al lanzamiento, ade- 
más, se añadirá todo tipo de informa- 
ción relacionada con los juegos y perifé- 
ricos que aparecerán junto a ella. 
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Options Skins 


Breves 


IS] Súper Golfo. Desde hace algunos días, el ser más irreverente del sec- 
tor de los videojuegos se ha colado en nuestra web, Todos los días aparece con un 
nuevo repertorio de descalificaciones y fotografias de dudosa procedencia. 


E 

Contáctanos. si tienes algún problema con la página web o con la 
gún p pag 

revista, o si simplemente deseas plantearnos alguna duda, no tienes más gue escri- 


birnos a directorsuperjuegosGzetadigital.com. Estaremos encantados de contestarte. 


Mercadillo. si tienes alguna consola antigua o juegos que ya no usas, 
y los quieres vender, no tienes más que acercarte al mercadillo de zetasuperjuegos y 
anunciarlo a los cuatro vientos. Lo mismo si quieres comprar algo concreto, 


Channels — Clubs 


Search HotBat 


Tras la retirada de Dreamcast, ¿qué consola acabará 
dominando el mercado? 


[E] canas sor novance 


ES vuscuna 


MA] renvrstamos 2 


Los usuarios tienen un claro favorito a la 
hora de valorar el comportamiento del 
mercado en los próximos meses. Sony, 
una vez más, se ha ganado la confianza 
de los usuarios de consolas. 


¿Qué te parece la decisión de SEGA de programar 
para todos los sistemas? 0 

E ennonen 

HA connscra 

E rec 


La noticia bomba de los últimos días de- 
ja satisfecho al sector de los videojue- 
gos. Parece que el hecho confirmado de 
ver títulos como Crazy Taxy en PS2, agra- 
da a uno de cada cuatro usuarios, 


¿Es importante el hecho de que Game Boy Advance 
NO tenga capacidad 3D? 


ro 
15% a 


E es moirenenre 


Con resultados como éste, es fácil pen- 
sar que la gente desea volver a esa épo- 
ca dorada de las 2D, en que la capacidad 
creativa de los grafistas cobraba una im- 
portancia mucho mayor. 


¿Crees que Game Boy Advance triuntará 


como lo ha hecho su antecesora? 


MM con roxemon tsu 


No hay mucho que comentar. La confian- 
za de los usuarios en la nueva consola 
portátil de Nintendo es total. También 
parece importante la exclusividad de 
Nintendo con la saga Pokémon. 


” 
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mac as japan mias A japan ca 


Aquí podemos ver co- 
mo Samanosuke des- 
troza varias vasijas 
con su espada. En su 
interior podemos en- 
contrar items. 


El protagonista charla 
con varios miembros 
de la guarnición. Al 
parecer han sido ata- 
cados por un ejército 
de monstruos. 


Un guerrera samurai, Samano- 
suke, se embarca en una trepidante 
aventura para rescatar a la princesa 
Yuki, Después de contemplar las es- 
pectaculares imágenes de la intro 
de casi cinco minutos, Capcom nos 
ha preparado uno de los juegos 
más esperados para PlayStation 2. 
Desde su salida al mercado japo- 
nés, el 25 de enero, Onimusha ha 
ascendido imparablemente hasta el 
número uno de la lista de ventas. 
Realmente, la compañía japonesa 


«me 


ASA 
AI 


ARANA TA 


Formato > DVO Rom 


no puede presumir de 
haber dotado a este ti- 
tulo de un concepto 
original. Lo que hemos 
visto hasta la fecha en 
Resident Evil ha sido 
trasladado al Japón 
medieval, las pistolas 
cambiadas por espa- 
das y magias y los zombies por un 
ejército de demonios. ¿Qué es lo 
que ha hecho que Onimusha tenga 
tanto éxito en tierras niponas? Pues 


Compañía > Capcom 


Programador > Capcom 


que se trata de un producto bien 
hecho.Los controles son precisos y 
responden a las demandas del ju- 
gador, algo que resulta imprescindi- 


ble cuando la acción es 
casi constante. Oni- 
musha también ha re- 
cibido algunas críticas 
porque sus escenarios 
están reproducidos en 
2D, aunque se combi- 
nan perfectamente 
con elementos tridi- 
mensionales. Pero la mayoría ha te- 
nido que callar tras apreciar la be- 
lleza y detalle con la que están re- 
presentados los paisajes e interio- 


El ejercito de las tinizblas 


aparece acomi 


Samanosuke 


princesa Yuki, encuentra sus a 


sh le Nobt 


M 


A RR? 


res que sirven de marco al juego. Y 
como siempre, Capcom ha desarro- 
llado un argumento apa- 
sionante como trasfondo 
de la aventura, que nos 
k hace sumergirnos de lle- 
no en el papel del prota- 
gonista. Para colmo, Onimusha tie- 
ne una banda sonora de las que ha- 
cen época, aportando el ambiente 
apropiado a cada momento. No es 
un survival horror, a pesar de contar 
con elementos que han hecho 
grandes a los Resident Evil, pero 
sin duda nos encontramos ante 
uno de esos juegos que hay que 
comprar. => R.DREAMER 


La trama de Onimusha está muy  Enalgunas salas encontraremos 
bien trazada. En esta pantalla un lugares donde salvar y además 
esbirro de Nobunaga nos pre- fuentes de energía que relle- 

gunta si cambiamos de bando.  narán la barra de magia. 


suUpernuegos. 
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Aquí arriba puedes 
observar la famo- 
sa maniobra de 
adelantamiento 
«limpiamente y sín 
rozarte». Lástima 
de carroceria del 
Hornet 47. 


A40LAPS 


A OUACITO MAIN SILES 


Mucho más traba- 
jado de lo que en 
un principio pueda 
pensarse, Daytona 
USA 2001 te man- 
tendrá pegado al 
volante horas y 
horas. 


macia a jay marc as agas ora 


Género > Arcade 


lar irbrara=» f [0 “A NM 
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Formato > B0-ROM Cormmpañía > Sega Programador > Amusement Vision 


En 1994 desembarcaba magia de AM2 a las órdenes de Yu conversión (en el camino quedan segunda parte y un par de nuevos y 
en todos los salones recreativos del Suzuki,el juego que tenemos entre Saturn y PC) de Daytona USA a la exclusivos circuitos creados para és- 
mundo una espectacular máquina manos no habría llegado a ser lo altura de la Coin-Op, pero al fin, to- ta, tan esperada versión. Además se 
compuesta por un habitáculo que que es hoy, un auténtico clásico do aquel con acceso a una Dream- puede seleccionar modo Espejo, In- 
simulaba la carrocería de un coche que, a su relativamente temprana cast va a poder pasar horas y horas vertido, Espejo-invertido y Normal. 
de nascar-racing y una pantalla de edad, ya pertenece a la historia de puliendo las trazadas y derrapesen Si permutas te darás cuenta de que 
50 pulgadas. Esto, de por sí, servía los videojuegos. Fundiendo literal- los circuitos que sale un número 


para que nada más entrar en la sala mente a la mayoría de nuevas má- incluye Dayto- de combinacio- 
fueras hacia ella sin saludar a tus quinas que en los años posteriores na USA 2001. nes considera- 
amigos siquiera. Sin embargo, de han tratado de asaltar su podio de Estos vienen a ble. Por supues- 
no haber sido por el poderoso diversión en los salones arcade. ser la suma de to, podrás selec- 
hardware que daba sus primeros Ha sido necesario el paso de siete los existentes cionar en cada 


pasos en su interior (Model 2) y la años hasta poder disfrutar de una en el original, la carrera el núme- 


y ATA Puga, 
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Los Boxes. La verdad es que a casi 
nadie se le ocurriría entrar en mi- 
tad de una frenética carrera 
aquí... a no ser que la carrera sea 
a más de 10 vueltas claro. 
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En las repeticiones podrás cam- 
biar de cámara y deleitarte ob- 
servando las maniobras de los 
participantes. Si ves algún co- 
che haciendo el burro, proba- 
blemente seas tú. 
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ro de vueltas hasta nada menos 
que 40.El número de vehículos, 
también hasta un máximo de 40. 
Tracción manual o automática, la 
dureza de los neumáticos y el color 
de los vehículos entre otras cosas. 
Después de 
configurar todo, 
ya sólo queda 
embriagarse 
dando vueltas 
por esos circui- 
tos que todos 


tenéis en mente escuchando a todo 
volumen las inconfundibles BGM 
del WaveMaster Studio.Te asegu- 
ramos que el circuito oval con 40 
coches rodando en tren es algo que 
provoca que la adrenalina fluya a 
raudales dura- 
rante los minu- 
tos que dura la 
carrera a 40 
vueltas, aguan- 
tando rebufos y 
empujones, es- 


quivando accidentes y controlando 
las fuerzas centrífugas que amena- 
zan con hacerte volar por encima 
del muro.Tú solo o contra un ami- 
guete. Del asunto de la conexión a 
Internet hablaremos con la versión 
PAL. Sensacional como mínimo la 
banda sonora y los FX. Compuesta 
por remakes y, por supuesto, los 
tracks originales que has oído millo- 
nes de veces en los recreativos y 
has tarareado en el bus hasta que te 
han sugerido que te callaras (no 


muy amablemente). Si puedes ju- 
gar con un volante, la fidelidad está 
garantizada, y suspenderás 2 asig- 
naturas más casi seguro. Si juegas 
con el stick analógico, tendrás que 
dedicar algún tiempo hasta hacerte 
con el control, pero con algo de 
práctica seguro que llegas a disfru- 
tar casi tanto como usando el vo- 
lante. => OSCAR 


superjuegos 
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Los fanáticos de la saga de 
Takara en PSone tienen, desde hoy, 
en Choro Q HG de PS2 la primera 
gran oportunidad de poder disfru- 
tar de este juego sin todas aquellas 
deficiencias que anteriores edicio- 
nes le impidieron estar entre lo me- 
jor de aquella consola. Hay juegos 
más perfectos, pero Choro Q HG 
además de contar con unos gráfi- 
cos bastante vistosos, una calidad 
técnica notable y todas esas cosas, 
también atesora un estilo de juego 
y unas posibilidades lúdicas al al- 


Formato > CO Rom 


A la derecha, podéis ver el 
menú de selección de co- 
che del divertido y logrado 
modo para dos jugadores. 


Compañía > Takara 


cance de muy pocos. Aunque en es- 
ta edición se ha optado por la fór- 
mula más elemental, una parecida a 
la que vimos en Nintendo 64, es 
decir, correr y correr sin modo His- 
toria, Choro Q HG es un título con 
muchísimas sorpresas, una jugabili- 
dad enorme y con un montón de 
horas de diversión garantizadas. Al 
principio, parece que será el típico 


Los nuevos ex- 
tras, como alas 
o motores fue- 
raborda, nos 
permitirán par- 
ticipar en nue- 
vas e ingenio- 
sas pruebas. 


Género > Arcade conducción 


Programador > Takara 


juego de conducción pero os que- 
daréis de piedra al comprobar que 
sólo estáis viendo un 3% del juego 
y que lo realmente genial empezará 
a aparecer cuando alcancéis los mil 
kilómetros, más o menos. Para en- 
tonces las pruebas se habrán multi- 
plicado, las opciones de juego, el 
número de circuitos, los coches y 
sus componentes, habrá aumenta- 


Hay circuitos que guardan 
secretos. Si consigues la 

medalla de Oro obtendrás 
regalos como este coche. 
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Como es tradicional, po- 
dréis realizar todo tipo de 
cambios y transformacio- 

nes en vuestro vehículo. 


do la dificultad y el ritmo de las ca- 
rreras... en fin, para entonces esta- 
réis totalmente enloquecidos con 
su irresistible jugabilidad. No será el 
mejor juego del mundo pero pocos 
logran su originalidad ni su capaci- 
dad de sorpresa. Desde el día que el 
primer Choro Q llegó a nuestras ma- 
nos, nosotros somos sus máximos 
admiradores. => DELUCAR 
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EXISTENCIAS Y PARA RESERVAS DE PRODUCTO 
NTES DE LA FECHA DE LANZAMIENTO. 


POMO CIÓN VÁLIDA HAS 
REALIZAD 


dl lasuperjuegos 


BO_JOUDICOAS 


El famoso Destroy 
también hace apari- 
ción en esta segunda 
parte, aunque en esta 
ocasión no eliminará 
por completo al opo- 
nente y tan sólo le ha- 
rá perder un round. 


Guilty Gear X conser- 
va todos los persona- 
jes de la primera en- 
trega y añade algunos 
nuevos, como la ágil 
Jam, o Gaiken. 


La resolución de 
los gráficos de 
Guilty Gear X es 
muy superior a la 
vista anterior- 
mente en títulos 
como Capcom vs 
SNK o Marvel vs 


fe Muria ajeno 
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os Género > Beat'em-up 


Formato > 60-Rom Compañía > Sarmmmny Programador > Arc System Works 


La secuela de uno de los mejo- damente suave, y todos sus gráficos 
res beat'em-up bidimensionales ja- se encuentran en alta resolución 
más creados hace aparición en Dre- (algo especialmente notable si ju- 
amcast, tras una corta permanencia  gamos con VGA Box). El elemento 


Así, podremos encontrar movimien- 
tos como el Dead-Angle Attack (una 
especie de reversal), el famoso Des- 

troy (que nos hará ganar un round si 


en los recreativos nipones bajo el que hace de GGX uno de los mejo- , conecta), o el nuevo Roman Cancel, 
hardware Naomi. Guilty Gear Xevo-  resjuegos de lucha bidimensiona- 4 [Guin que nos permitirá frenar cualquier 
luciona el peculiar concepto visual les es su completísima jugabilidad, LA movimiento en el momento que 

y jugable que Arc System Works la cual mezcla una gran cantidad de queramos, con el objetivo de can- 


presentó en PSX con la primera en- elementos de otros beat'em-up y 
trega, convirtiéndose en uno delos les añade una personalidad propia. 
beat'em-up 2D más impresionantes 

jamás realizados. Sin llegar a los lí- 

mites de Street Fighter 11/, la anima- 

ción de los personajes es extrema- 


celar golpes para seguidamente 
combinarlos con otros. => poc 
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Después de la conversión de 
los dos últimos King Of Fighters, 
SNK decide convertir a Dreamcast 
otro de sus grandes éxitos apareci- 
dos en Neo Geo. La segunda parte 
de Last Blade, saga llamada a ser la 
continuación de los famosos Samu- 
rai Shodown, se ha convertido, junto 
a títulos como KOF'99, KOF'2000 o 
Garou: Mark Of The Wolves, en uno 
de los últimos grandes beat'em-up 
de la historia de la casi extinta Neo 
Geo. La animación de los persona- 
jes y el colorido de todos los esce- 


Formato > 60-Rorn 


Comparía > SNK 


narios no parecen sacados de una 
consola que tiene ya más de 10 
años. En lo que a jugabilidad res- 
pecta, Bakumatsu Roman Dai ni Ma- 
ku Gekka no Kenshi Final Edition 
(que así se llama en japonés) hace 
gala de todos los elementos a los 
que nos tiene acostumbrados SNK: 
Combos, Chain Combos, especiales, 
personajes secretos, etc. La versión 


Debajo, Moriya y 


Los escenarios de Last 
A Lee, dos de los 
Blade 2 son, como podéis A 
, mejores perso- 
observar, realmente im- » f 
najes del juego, 
presionantes. se 
partiéndose 


la cara. 


Esta versión nos dará la 
oportunidad de seleccio- 
nar el modo EX de cual- 
quier personaje. 


Prooramador > SNK 


Dreamcast resulta casi idéntica a la 
de Neo Geo CD, aunque sin tiem- 
pos de carga, e incluye todos los ex- 
tras incluídos en dicha versión. Lo 
más destacado son la inmensa ga- 
lería de ilustraciones y el mini-jue- 
go de cartas Hanafuda, que apare- 
cerá al completar el juego por pri- 
mera vez. ¿Para cuándo la conver- 
sión de Mark Of The Wolves? ee poc 


superjuegas 


Formato > 4 CO0-ROM 
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Echando la vista atrás, 
ahora que nuestra querida PlaySta- 
tion/ PSone se acerca a su ocaso, la 
verdad es que hay pocos títulos 
que de verdad hayan quedado gra- 
bados con letras de oro en el espa- 
cio reservado a las auténticas obras 
de arte. Pero si hay alguna compa- 
ñía que por méritos propios merez- 
ca figurar en ese Olimpo de los ele- 
gidos, es sin duda Squaresoft. A lo 
largo de la larga vida de la consola 
de Sony, nos ha ido ofreciendo con 


Compañía > Infogrames 


Como siempre, las 
batallas serán un ele- 
mento fundamenta! 
del juego. En esta en- 
trega se han simplifi- 
cado bastante en 
comparación con la 
anterior. 


A E 


Programador > Squaresoft 


cuentagotas muestras de la magia y 
el saber hacer del que sólo ella es 
capaz. La saga Final Fantasy ha sido 
sin duda su estandarte. Empezó su 
andadura en este soporte con el 
séptimo capítulo, gracias la la rup- 
tura con Nintendo, compañía para 
la cual había programado los títulos 
anteriores de la serie. Gracias a este 
juego, la fiebre por el RPG se exten- 
dió por todo el mundo occidental, 
cuando antes era una cosa «sólo de 
japoneses», El octavo capítulo se hi- 
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O Género > RPE 


lapón 


zo esperar bastante, pero mereció 
la pena. Un nuevo diseño apartado 
de los cánones «infantiloides» que 
presidían la saga hasta entonces, y 
un desarrollo innovador (demasia- 
do para algunos), pusieron a la críti- 
ca especializada a sus pies. Ahora, 
poco más de un año después, ate- 
rriza en el viejo continente el nove- 
no y último capítulo para PSone, ya 
que el futuro de la saga tiene pues- 
tas sus miras en PS2. Pero el pre- 
sente es lo tangible, y lo que tene- 


Para esta ocasión, y como ya viene siendo habi- 
tual en sus producciones, Square ha creado unas 
secuencias de vídeo de una calidad indescriptible, 
que se encargan de remarcar los momentos más 
importantes de nuestra maravillosa aventura. 


mos entre manos es, como no po- 
dría ser de otra manera, una nueva 
obra maestra. Lo primero que nos 
asalta nada más ver las primeras 
pantallas es que el diseño de perso- 
najes y del mundo en general ha 
vuelto a los cánones clásicos de las 
primeras entregas. Personajes su 
per-deformed, escenarios pre-rende- 
rizados de una belleza y barroquis- 
mo impresionante, y un universo en 
el que no hay espacio para la tecno- 
logía ni los escenarios «frios» de la 
octava entrega. Cuatro CDs carga- 
dos de estilo y de una jugabilidad 
tan conocida como perfecta. Para 


despedirse por todo lo alto, Square . 


ha sintetizado lo mejor de varias 
entregas y ha creado un sistema de 


juego que al principio sorprende 
por su simpleza, pero que luego se 
revela como eficaz y adecuado. El 
argumento, como es obvio, ha sido 
cuidado en cada detalle hasta la ex- 
tenuación, Reinos en guerra, caba- 
lleros andantes, ladrones que se 
convierten en auténticos héroes y, 
cómo no, una princesa en apuros. 
Un precioso cuento clásico, adorna- 
do con una banda sonora magistral 
(la canción principal, Melodies of 
Life, es impagable) que sabrá hacer 
disfrutar a todos los que lleven en 
su interiortan sólo una pizca de es- 
píritu aventurero, algo de sensibili- 
dad para saber apreciar su atempo- 
ral encanto y, desde luego, bastan- 
tes horas libres. «eo DANI3PO 
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ave deblar vencer coyí? 


Este gran insecto que veis arriba es uno de 
los métodos de tranporte que utilizaréis en 
vuestro deambular por el mundo de FFIX. 


a 


Algunas de las fases de 
Star Wars Starfighter 
se desarrollan en las or- 
bitas de los planetas, a 
la usanza de los Colony 


Wars de Psygnosis. 


El guardián es la mejor 
nave para afrontar las 
interminables misiones 
de bombardeo, y los tor- 
pedos de protones son 


Formato > EE 


El pasado 21 de febrero se puso 
a la venta en Estados Unidos la pri- 
mera creación de LucasArts para 
PlayStation 2, Star Wars Starfigh- 
ter, un shoot “em-up 3D basado en 
el Episodio | (los que esperábamos 
pilotar el Halcón Milenario nos he- 
mos vuelto a quedar con las ganas). 
Protagonizado por tres personajes 
distintos (Rhys Dallows, Vana Sage y 
un tal Nym), SW Starfighter te per- 
mitirá pilotar otras tantas naves di- 
ferentes, entre ellas un flamante Na- 


el mejor arma. 


En Star Wars Starfighter pilotarás, 
entre otros naves, un Naboo N-1 co- 
mo el pilotado por Anakin Skywalker 


ROM Cormpañía > EA / LucasArts 


boo N-1 como el que pilotaba el jo- 
ven Anakin Skywalker en la pelícu- 
la. Una vez más será la codiciosa Fe- 
deración de Comercio el enemigo a 
batir, lo que nos brindará la oportu- 
nidad de ver en acción una vez más 
a los droides de combate, los STAPs 
y los tanques AAT, junto a un buen 
número de ingenios de nueva fac- 
tura (Protectors, Scarabs y Daggers) 
hasta superar la sorprendente cifra 
de 50 nuevos vehículos diferentes a 
destruir. La mecánica de Starfigh- 


Programador > LucasArts 


ter se podría definir como un curio- 
so cruce entre X-Wing y Ace 
Combat, bajo un marcado espíritu 
arcade. La beta que nos ha suminis- 
trado Electronic Arts, distribuido- 
res del juego en España, dista mu- 


Pais > Estados Unidos 


en el «celebrado» Episodio !. 


Género > Shoot 'em-up 


cho de ser el producto final (se 
cuelga en incontables ocasiones y 
muestra algunos problemas con los 
gráficos) pero ya hace gala de algu- 
nos detalles de gran calidad, como 
las hiperrealistas explosiones o la 


Las explosiones 
gue podrás ver en 
SW Starfighter te 

dejarán helado 

por su realismo. 


Lafase en el cintu- 
rón de asteroides 
es un verdadero 
infierno de dificul- 
tad site ves atra- 
pado entre unos 
cuantos de ellos. 


No todas las fases 


se desarrollarán 
enel espacio exte=  ¿l lulanpor la pantalla en algunas fa- 
rior... algunas tie. > ses, mo la Héta sitiado por 
nen como escena- ' k ión. Star 
rio los máshermo- a J 
sos parajes. fr az 5 
n tas que el jugador Bje- 
odo tiyó de misiones, desde 
) coléruna nave durante una peli- 
054 Havesta por un campo de as- 


teroll 
de La Fe 
órbita de: 


hasta liquidar todo resto 
ción y su ejército de la 
laneta. Aún no hay 
definida para la comer- 


2. Gran cantidad de enemigos que pu»; 
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SW Starfighter permite 
dos tipos de cámaras 
distintas (de cabina y 

exterior) asi como un es- 
pectacular y práctico 
efecto de zoom. 


El Havoc (pilotado por 
Nym) está armada has- 
ta los dientes con bom- 
bas, lásers, torpedos y 
un potente escudo de 
defensa. 


cialización en España de Star Wars 
Starfighter, pero todo hace esperar 
que llegará hasta nosotros con los 
textos y voces localizados al caste- 
llano, como suele hacer Electronic 
Arts con todos sus títulos impor- 
tantes, Os mantendremos informa- 
dos sobre nuevos detalles del juego 
y cualquier posible novedad sobre 
su fecha de lanzamiento. »e NEMESIS 


superjuegos 


Formato > 60-RONW 


Tras ver a muchos de sus 
colegas dar el salto al género de los 
«party games» (Mario Party ya va 
por su tercera entrega en Japón, 
mientras que Crash acaba de estre- 
narse en PSone con Crash Bash), pa- 
rece que Sonic también se apunta a 
la moda de la diversión más sencilla 
en grupo. Sonic Shuffle vendrá pro- 
tagonizado por todos los persona- 
jes del universo Sonic, desde los 
más clásicos como el propio erizo, 
Tails o Amy, hasta las nuevas incor- 
poraciones que presentó Sonic Ad- 


Cornparía > Sega 


venture, como el gato Big. El eje 
principal del juego lo constituyen 
los distintos tableros, ambientados 
en lugares ya conocidos por los 
fans de Sonic, como Emerald Coast. 
En ellos, y avanzando casillas a tra- 
vés de cartas (de ahí lo de shuffle) 
tendremos que lograr reunir un nú- 
mero determinado de gemas pre- 
ciosas para pasar al siguiente table- 


Programador > Sega 


o Género > Juego de mesa 


Sonic Shuffle 


Pais > Japón 


ro. Eso en el modo Historia, porque 
en el Versus, que admitirá hasta 4 
jugadores simultáneamente, noso- 
tros seremos los que dictaminemos 
las condiciones de la victoria. Como 
siempre estará presente el Dr. Ro- 
botnik para amargarnos la partida y 
poner las cosas un poco más difíci- 
les. Pero sin duda el mayor aliciente 
del título lo forman los cincuenta 


Esta que véis arriba 
es la habitación de 
Sonic, desde donde 
podréis acceder a to- 
dos los secretos que 
encierra el juego, co- 
mo ajes ocul- 
tos (Big, Chao), un 
sound test donde es- 
cucharlas melodias, 
olos minijuegos que 
has descubierto en el 
modo Historia, que se 
“representarán como 
peces en la acuario. 


divertidos minijuegos en los que 
tendremos que participar, ya sea 
haciendo grupos (dos contra dos, 
tres conta uno) o en un frenético 
«todos contra todos» En resumen, 
todo el mundo de Sonic que hemos 
ido conociendo a través de las en- 
tregas anteriores, esta vez al servi- 
cio de la diversión más inmediata y 
desenfadada. +s DANI3PO 


¡Ya puedes poner 
las imágenes más originales 


en tu teléfono móvil... 


PA ERA E 222% E Mn | ar Sigue estos sencillos pasos para 
logo notas fogo pinguinos logo Ñores logo conejito loga rosa cdta logo tribal? p (0) n e lp lo Ss log os e n e l m ÓvIi l . 
E e Ve E MA , , 
logo formula logo bañle A guitarra rotura e raespacal 1. Escribe un mensaje, 


por ejemplo: 


Sa ta Ln 

logo delfin logo cerveza2 logo elefantes logo caramelo logo golf! logo coche logo dinamita 2 E n Y ía lo a l n Ú m e ro 

pul cr, 5 Lo Ye ej El logo te llegará como cualquier 
logo dormilon logo caballo2 logo labios2 logo tigre logo corazones logo espina logo ples m e n Ss aj e . 

EA EA ES ESA CTO ESA ES 3. Elige 

logo lagarto logo drogasno logo patas? logo paz logo piano us logo perro] El logo q ueda rá gra NAdS en tu 

o Dd] *e es Fac] ER | o seormio teléfono. 

logo calavera logo futbol! logo peluche logo beso lago aquario! logo movil logo escorpio 


«y también melodias! 


Tienes más de seiscientas melodías en www.jippii.es 


¿¡Qué tal si pruebas algunas de estas melodías en tu teléfono!?: melodia music, melodia stan, 
melodia californic, melodia alive, melodia smellsli, melodia freestyler, melodia spinninga, 
melodia sandstorm, melodia rockdj ...¡Y muy pronto muchas más de tus grupos españoles 
preferidos!... 


Instrucciones: 
1. Escribe un mensaje, 
por ejemplo: 


2. Envíalo al número 2 
El logo te llegará como cualquier mensaje. 


3. Elige 
La melodía quedará ranAdS en tu teléfono. 
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Formato > CO-ROM 


Nadie puede superar en origi- 
nalidad a un grupo de programa- 
ción como Shiny Entertainment, 
que hace algún tiempo creó un no 
menos original juego llamado MDK 
(además de otras joyas como el mí- 
tico Earth Worm Jim).El testigo lo 
tomó poco tiempo después BioWa- 
re, que fuez capaz, no sólo de conti- 
nuar la línea marcada por Shiny, si- 
no de crear una secuela cuya origi- 
nalidad y calidad quedó fuera de 
toda duda, La receptora de aquella 
secuela fue, junto a compatibles 


Cormmpañía > Interplay 


La intro del juego es de 
Tas más originales que 
hemos visto en aventura 
alguna. Pese a la senci- 
llez con que está diseña- 
da, el resultado obtenido 
es muy llamativo. 


nia Porro 
read 00 ve cante 


PC, la sorprendete consola de Sega, 
Dreamcast, para la que crearon un 
extraordinario mundo en el que to- 
maban parte tres personajes dife- 
rentes, por uno de MDK. La llegada 
de la adaptación de este título para 
PlayStation 2 tiene una mayor im- 
portancia. Primero, porque de él se 
espera mucho más de lo que se po- 
día esperar de la versión Dream- 


Programador > BioWare 


MOK e Armaqgecicdon 


País > Estádos Unidos 


cast(al menos, en lo que respecta al 
nivel técnico); y segundo, porque 
hasta el momento, y por lo visto en 
la beta que obra en nuestro poder, 
las expectativas superan con creces 
el resultado actual. Una beta que, 
aún mostrando una buena aparien- 
cia gráfica, se sitúa por debajo de lo 
logrado por BioWare en la versión 
Dreamcast. En todo caso, la ausen- 
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Uno de los aspectos que más 
agradó de MDK fue la estética 
de todo el juego, la misma 
que los diseñadores de Bio- 
Ware adoptaron para la se- 
gunda entrega de la saga.La 
diferencia, en esta ocasión, ra- 
dica en la presencia de dos 
nuevos personajes, que como 
ya ocurriese en MDK2 versión 
Dreamcast, contarán con ha 
bilidades especiales que de 
berán poner en práctica en 
determinados niveles. Todo lo 
demás, a priori, sigue igual. 


cia de sombras en los personajes 
deja bien claro que aún son mu- 
chas las tareas pendientes antes de 
que el juego vea por fin la luz. Al fin 
y al cabo, tendremos que dar un 
margen de confianza a una compa- 
ñía como Bioware que, por el mo- 
mento, ha demostrado tener la ca- 
pacidad suficiente para crear jue- 
gos muy buenos. «> ).C.MAYERICK 
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más fáciles. A la 


uno de los pasos pi 


nexión a Internet pare jugar: 


red. En esta imagen podeis ver la 
selección de bandera. 


e Género > 


rcade de conducción 


Vanishing Point 


Formato > 6D Rorn 


Como ya habéis leído en la pre- 
view de este juego para PSone que 
aparece en este número, Vanishing 
Point es un programa bastante 
completo y que cuenta con un 
montón de virtudes... y también 
con algún pequeño defecto. La ba- 
lanza es muy favorable a los aspec- 
tos positivos y sólo podemos hablar 
de dos cosas que no terminan de 
convencernos, Una, es que los mo- 
dos de juego son un tanto escasos 
(no creemos que esto varíe en la 
versión final), y la otra es el control y 


Compañía > Acclalm 


comportamiento del vehículo en 
carrera. Vanishing Point es un título 
con una puesta en escena brillante, 
una calidad técnica envidiable, con 
coches oficiales, decenas de circui- 
tos y hasta un modo en red... pero 
todo eso sería mucho más impre- 
sionante si hubieran logrado una 
mayor perfección en el comporta- 
miento del vehículo. Mientras nues- 


Programador > Clock Work Night 


Pais > Gran Bretaña 


tro coche se parece a una barca al 
entrar en las curvas ,y su desplaza- 
miento se convierte en algo casi in- 
controlable, nuestros rivales entra- 
rán en los giros como si fueran por 
los raíles de un tren. Algunos co- 
ches se van menos y permiten algu- 
na frivolidad pero, la gran mayoría 
requieren un trato casi quirúrgico 
en las curvas. En cuanto a las prue- 


Aunque todo tiene una 
presencia realmente bri- 
llante, Vanishing Point 
debería mejorar un po- 
quito el tema del com- 
portamiento y respuesta 
del vehículo en las cur- 
vas. Para ser un arcade 
debería ser mucho más 
manejable y veloz. 


bas Stunt Driver, pues son bastante 
abundantes y su dificultad y varie- 
dad hacen de ellas una escuela ide- 
al para el modo Arcade. Algunos 
test, por su originalidad y compleji- 
dad, os dejarán totalmente alucina- 
dos. Esperemos que arreglen un po- 
co el tema del control, y así Vanis- 
hing Point de Dreamcast será un 
lujo para el género. e+o DELUCAR 


superuegos 


Formato > 60 Rom 


Aunque aún es pronto para 
sacar conclusiones definitivas, esta- 
ría bien que los programadores de 
Vanishing Point apuraran un poco 
este último tramo e intentaran do- 
tar a los coches de un control un 
poco más manejable. No es normal 
que empecemos una preview así, 
pero es que este asunto es el único 
punto en el que este título nos ha 
dejado un poco mosqueados. El 
resto de Vanishing Point cumple 
con creces y está en línea con algu- 
nos de los mejores programas del 


Ñ « OBO 


Vanishing Point 


Compañía > Acciairm 


género tanto en material gráfico 
como en el número de coches, cir- 
cuitos y opciones. Es posible que su 
esquema sea algo rígido en materia 
de modos, pero lo que menos nos 
convence es el manejo del coche, 
que encantará a los fanáticos de la 
conducción a base de derrapes pe- 
ro no tanto a los que busquen el es- 
tilo de conducción más habitual y 


Prograrnador > Clock Work Night 


OO 


Los amantes de los arcades de conducción 
con una mecánica simple pero con una difi- 
cultad elevada. tendrán ahora una buena 
ocasión para demostrar su valía. 


Género > Arcade de conducción 


País > Estados Unidos 


algo más agresiva, En algunos mo- 
mentos es casi como intentar go- 
bernar una barca a más de 200 por 
hora y poco importará ya, que esos 
32 coches sean oficiales y de mar- 
cas tan atractivas como BMW, Ford, 
Volkswagen o Lotus. Todos los ve- 
hículos están perfectamente recre- 
ados y son muy vistosos. Los esce- 
narios tienen bastante detalle y va- 


riedad, y el modo Stunt Driver y sus 
curiosas pruebas nos pondrán en 
muchos aprietos... todo eso está 
muy bien, pero esperamos, de ver- 
dad, que se solucione el tema del 
control porque sino todo perderá 
gran parte de su atractivo. Sería una 
verdadera pena porque el resto, si 
está a la altura de lo que nos conta- 
ron sus programadores. es DELUCAR 


Las cuatro pantallas 
de abajo muestran el 
aspecto de las escenas 
de vídeo que podre- 
mos generar junto a 
nuestras composicio- 
nes musicales, Podre- 
mos hacerlo manual o 
automáticamente. 


En Londres con Tim Ulright 


La gente de CodeMasters nos llevó hasta los famosos estudios Ab- 
bey Road de Londres para conocer a Tim Wright, creador de los 
dos Music aparecidos para PSone y, lógicamente, de esta entrega 
para PS2. Allí conocimos detalles de MTV Music Generator 2 como 
la posibilidad de adquirirun Sampler USB junto al juego para crear 
nuestros loops partiendo desde cualquier fuente de sonido 


» 


Género > Preación Musital 


MTV Music Generator 2 


> DWVDO-Rormn 


Formato 


El primer Music revolucionó 
el concepto que teníamos de con- 
sola, demostrando que el gran po- 
tencial del que hacía gala PSone 
para los juegos también podía ser 
empleado para crear. Con esta pre- 
misa nace MTV Music Generator 2, 
aunque en esta ocasión es PlaySta- 
tion 2 la elegida por Tim Wright y 
su hueste de programadores y mú- 
sicos. Además de la lógica mejora 
visual, que esta vez viene acompa- 
ñada de un aparente sistema de 
Skins al más puro estilo Winamp, es- 


Eompañía > CodeMasters 


ta tercera entrega de Music para 
PS2 hará un uso intensivo del hard- 
ware de PS2, permitiéndonos usar 
los 48 canales de sonido de que 
consta la consola e incluso crear ví- 
deos musicales acorde con nues- 
tros temas musicales con efectos 
tridimensionales, sólo apreciables a 
través del visionado con gafas de 
lentes bicolor. Los elementos que 


Programador > Jester Interactive 


sun a 2 
O 


Pais > Reino Unido 


más llaman la atención al utilizar 
MTV Music Generator 2 son su ex- 
trema sencillez de manejo y la faci- 
lidad con la que seremos capaces 
de crear el ritmo más aparente en 
cuestión minutos. Entre los 9000 di- 
ferentes samples disponibles (11, 22 
y 44khz), podremos encontrar loops 
de estilo Garage, Hip Hop, Indie, 
REB, Rock, Pop, Garage, etc. Al igual 


Algunos de los 
skins que nos ha 
preparado Jester 
son tan vistosos y 
divertidos como el 
que tenéis a la iz- 
quierda. 


Y 


y 
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que en Music 2000, en MTVMG2 
también tendremos la posibilidad 
de jugar en el modo Jam, aunque 
en esta ocasión con 8 jugadores si- 
multáneos. Junto al juego se vende- 
rá un Sampler USB, el cual nos per- 
mitirá conectar a nuestra PS2 cual- 
quier fuente de audio y convertir 
dicho sonido en un loop para usarlo 
en nuestras canciones. eo poc 


superjuegos 


Formato > CO-Rom 


Fatal Fury Wild Ambitian 
trae hasta PlayStation la magia con 
la que SNK ha envuelto siempre a 
su vieja NeoGeo. En esta ocasión, el 
origen de este Fatal Fury no es 
NeoGeo, sino su mediocre suceso- 
ra, Hyper NeoGeo 64. Por tanto, la 
mayor diferencia entre este Fatal 
Fury y los clásicos de NeoGeo es su 
motor gráfico, que en esta ocasión 
ha sido convertido a las 3D, al igual 
que Arika hizo con Street Fighter Ex. 
Aunque el engine 3D de Fatal Fury 
Wild Ambition no es ninguna mara- 


Compañía > Virgin Interactive 


IS Pra STAGE 
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La reaparición de Raiden 
en el mundo del beat'em- 
up comenzó con este Fatal 
Fury Wild Ambition. Años 
después le veríamos en 
Capcom vs SNK. 


Fatal Fury Wild Arnbition 


villa (algo lógico, teniendo en cuen- 
ta que el juego apareció en Japón 
hace casi tres años), su jugabilidad 
es lo que lo hace realmente atracti- 
vo. Lo único qu se salva del aparta- 
do gráfico es la suavidad con la que 
se mueve todo (con un frame rate 
cercano a los 50 fps) porque ni el 
detalle gráfico ni la animación de 
los personajes (sin ningún tipo de 


Programador > SNK 


«SUC! 


Género > Beat'em-up 


Páís > Japón 


motion capture) despertará el más 
mínimo interes entre los aficiona- 
dos a los beat'em-up, Fatal Fury 
Wild Ambition mezcla los combos y 
chain y el sistema de juego de Real 
Bout con la posibilidad de despla- 
zarnos lateralmente para esquivar 
todo tipo de golpes; todo esto, ade- 
rezado con los vistosos juegos de 
cámara que permite el motor gráfi- 


eu. 


MEF 


co poligonal, convierten a Fatal Fury 
Wild Ambition en un título que los 
aficionados a los juegos de lucha 
sabrán apreciar, pero que los juga- 
dores más exigentes y amantes de 
otros géneros dejarán de lado, de- 
bido sobre todo, a su precario apar- 
tado gráfico. «e poc 
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Este es el envejecido aspec- 
to de Haomaru en esta nue- 
va entrega de Samurai Sho- 

down. Con el paso de los 
años, Haohmaru no ha olvi- 
dado ni uno de sus golpes. 


Género > Deat'em-up 


Samurai Shodown Warriors Hage 


País > Japón 


Formato > ED-Rorn Compañía > Virgin Interactive Prograrmacior > SINK 


El último capítulo de lasaga  havisto mermada en este título pa- mensional ambos elementos pre- detalle gráfico realmente pobre. Pa- 
Samurai Shodown ha llegado has- ra PlayStation. Si algunos de los dominan en su jugabilidad, hacien- rece ser que la gente de Virgin Eu- 
ta PlayStation/PSone con un as- motivos por los cuales algunos afi- do que el título sea solamente apto  rapa está convencida de que los 
pecto muy diferente al que nos te- cionados más hardcore a los be- para fans incondicionales de la saga polígonos son un requisito indis- 
nía acostumbrados. En esta ocasión, — at'em-up dejaban de lado la saga y de las películas de samurais. Su pensable en un beat'em-up de SNK 
Haohmaru y los demás samurais Samurai Shodown era por el peque- motor gráfico resulta similar en al- para que triunfe en el mercado oc- 
han pasado de las 2D a las 3D,aun- ño número de combos diferentes gunos aspectos al de Fatal Fury cidental; ¿Tendremos acaso que es- 
que Warriors Rage no es la conver- que se podían realizar y por los fa- Wild Ambition, aunque sus anima- perar a que conviertan un King Of 
sión de ninguno de los dos Samuraj  mosos golpes que restaban media ciones son aún más mecánicas e Fighters a las 3D para que podamos 
Shodown aparecidos en versión re- vida, en esta nueva entrega tridi- irreales si cabe y hace gala de un disfrutarlo aquí? »eboc 


creativa para Hyper NeoGeo 64; 
ojalá lo fuera. Tanto la jugabilidad 
que hizo gala en las coin-op de $$ 
en 3D como su calidad gráfica, se 
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Formato > Cartucho 


Si intentan hacerlo mejor, se- 
guro que no les sale, Alicia en el pa- 
ís de las maravillas es, pese a lo que 
muchos puedan decir, una de las 
grandes obras maestras que la fac- 
toría Disney ha creado jamás. 
Perteneciente a la época dorada de 
la productora, Alice in Wonderland 
(título original que por ahora adop- 
tará el juego) era una maravillosa 
adaptación del clásico de 1865 de 
Lewis Carroll. Desmadrada en oca- 
siones, chirriante en otras y toda 
ella con un ritmo trepidante, algo 


(varios planos de scroll, entre otros), re- 
sultarán especialmente atractivos los ci- 


Compañía > Nintendo 


hnemas que aparecen. 


que los programadores de Disney 
Interactive han sabido plasmar con 
exquisita maestría. No hablamos ya 
de la excelente calidad técnica que 
muestra el juego, sino también de 
las delirantes situaciones que se 
producirán durante la aventura, 
donde el jugador acabará teniendo 
las sensaciones que la propia pelí- 
cula transmitía: «es un caos, pero 


Programador > Disney interactive 


así se llamó en la 
versión española 
(doblada en suda- 
mérica), haciendo 

de las suyas. 


O Género > Aventura 
Alice in Wonderland 


Pais > EE.UU 


me gusta». Por su naturaleza, Alice 
in Wonderland será una aventura 
llena de atractivo para los más pe- 
queños. Su cuidado diseño y desa- 
rrollo, así como algunas funciones 
añadidas para los usuarios de Ga- 
me Boy Printer, posibilitarán que 
Alice in Wonderland se convierta 
en una nueva referencia para los 
más jóvenes. La clave estará de en- 


tender (y aceptar) que las situacio- 
nes que se suceden durante el jue- 
go son obra de una mente algo re- 
torcida. A quién se le puede ocurrir, 
si no, celebrar el «día del no cum- 
pleaños». Con todo, Alice in Won- 
derland seguirá siendo una película 
inolvidable que ahora, además, po- 
dremos disfrutar en Game Boy Co- 
lor.Todo un lujo. =e 1.C. MAYERICK 


Pinball Frenzy contará con 
dos tableros diferentes, prota- 
gonizados por Ariel y Melody 
respectivamente. 


Formato > Pinball 


Tras Pokémon Pinball, Ninten- 
do se embarca de nuevo en el mis- 
mo género, aunque esta vez dele- 
gando en su socia Disney Interacti- 
ve y arropándose con una de las li- 
cencias que más tirón tienen en es- 
tos días: La Sirenita Il. Con el sobre- 
nombre de Pinball Frenzy, Ninten- 
do nos invita a participar en un cui- 
dado Pinball, desarrollado con ex- 
quisito cuidado y que, en ocasiones, 
nos recordará a la ya mentada pro- 
ducción de Game Freaks, Pokémon 
Pinball, así como a otro clásico del 


Desde los tableros 
se puede acceder a 
una serie de mini- 
juegos (en total 16) 
a los que, una vez 
descubiertos, se 
podrá acceder más 
tarde desde el 
menú principal del 
juego. 


El acierto de Disney Interactive es habér sabido desmarcarse 
de desarrollos complicados en favor de la máxima diversión 


Pinball Frenzy 


Compañia > Nintendo 


género como Kirby's Pinball Land, La 
diferencia en esta ocasión radica en 
la sencillez del desarrollo, que no de 
los tableros, y que en este caso se 
aleja de complicaciones del tipo 
«hay que conseguir varias decenas 
de personajes diferentes». Al fin y al 
cabo, el juego está pensado para 
los más pequeños de la casa, que se 
limitan a buscar la diversión en las 


Prograrnador > Bisney interactive 


Durante el juego se reproducen algunas de las situaciones más 


representativas de la película, 


Género > Pinball 


País > EE.UU. 


cosas más sencillas. Todo esto co- 
bra una mayor importancia (y un 
mayor atractivo, por supuesto) 
cuando se une la posibilidad de ver 
a los personajes más conocidos de 
Disney, lo que redundará en la valía 
de un juego que, por lo visto en un 
primer momento, cuenta con mu- 
chas posibilidades de lograr un éxi- 
to envidiable, Es obvio que los más 


maduritos buscaremos juegos mu- 
cho más elaborados, pero en esto, 
como en todo, hay que saber reco- 
nocer la orientación de ciertos pro- 
ductos. Vamos, que Pinball Frenzy 
será todo un acierto. eb J.C.MAYERICK 


| séenero > Puzzle 
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Programador > Torus Games 
País > Japón 


Tras la versión para PSone, 
regresa de Japón la gata más cursi 
y entrañable con una nueva versión 
de Hello Kitty's Cube Frenzy para 
GBC. El objetivo es el mismo: cons- 
truir escaleras con los bloques para 
que Kitty pueda coger los iconos re- 
partidos por la pantalla y a lo largo 
de 11 mundos. Los bloques siguen 
la mecánica de cualquier puzzle: se 
unen por formas y colores para de- 
saparecer. Bajan a una velocidad 
lenta porque, como decía, el objeti- 
vo no es formar líneas. Su dificultad 
crece con la aparición de unos sim- 
páticos personajes (Baztz-Maru, 
Pandaba, Hanamaru...) que te incor- 


no puedas coger los 
iconos necesarios. 
En definitiva, el re- 
sultado final es un 
buen juego para que 
puedas ejercitar tu ingenio. La reso- 
lución es óptima y no tendrás que 
forzar la vista demasiado a no ser 
que no pares de jugar. Además del 
modo Freestyle y Story tienes un li- 
bro de Kitty por si eres un seguidor 


Un poco cursi sí que es, pero 
eso de que sólo les gusta a 
las chicas... The Elf es un su- 
perfan de Hello Kitty. 


diarán en todo momento para que 


Hello Hitty's 
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de esta gata. eb ORION 


sectopía. Para ello deberemos elegir 
uno de los seis personajes del jue- 
go (Z, Bala, Weaver, Cutter, Mandíbu- 
la y Azteca) y conseguir llegar el pri- 
mero en cada uno de los ocho cir- 
cuitos, además de recolectar partes 
de un mapa. Si lo conseguimos en- 
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| Género > Conducción ¡a 
[Megas > [S) PARA od 
| Compañía > Electronic Arts > s , EL y ol 
[Programador > REX Interactive 
[País > UK contraremos dos circuitos secretos. 
Debemos evitar los choques que 
acabarán con nuestra energía difi- 
cultando la llegada. Si esto no os 
convence, el modo dos jugadores 
añade más diversión a un juego 
con poca carga adictiva. => ORION 


najes. Y la verdad es que es una pe- 
na que el diminuto tamaño de los 
mismos nos impida apreciarlos. El 
juego, como la peli, transcurre en 
un viaje por el hormiguero, el bos- 
que, el jardín y la ciudad hacia In- 


El próximo mes de marzo, 
Electronic Arts lanzará para GBC, 
Antz Racing, un juego de carreras 
bastante simple que sin duda inten- 
ta aprovechar el tirón de sus perso- 


Tan sólo en el podium podremos orser- 
var de cuerpo entero a estos divertidos 
personajes. 


ED 
aud 
¿a 
Ci) 
ad 
>) 
<a 
Cu) 
¿o E 
ms | 
¿q 
Pm 
¿o 
E 
Banano 


01> Tekken TT 
Beatem un 30 ”n Namco 


02> Ridge 
Racer V 
Conducción Namco 


03> 55x 
Deportivo A Electronic Arts 


04> NBA Live 
2001 
Deportivo a Electronic Arts 


0OS> FIFA 2001 
Deportivo m Electronic Arts 


06> Ready ? 
Rumble: R2 
Deportivo BA Electronic Arts 


07> Rayman 
Revolution 
Plataformes 30 m Ubi Soft 


08> Knockout 
Kings 2001 
Deportivo W Electronic Arts 


09> Dead or 
Alive Y 
Beat'em up 30 a Tecmo 


10> Gun- 
griffon B. 
Shoot' em up a Virgin 


01> Perfect 
Dark 


5hootem up 308 Rore 
02> Legend of 


Zelda: VIM 
Action RP6 a Nintendo 


03> Donkey 
Kong 64 
Plataformas 30 am Rare 


D4> Maria 
Tennis 64 
Deportivo E Nintencio 


05> Donald 
Cuac Attack 
Plataformas a Nintendo 
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01> Driver 2 
Conducción am Reflections 


02> Vagrant 
Story 
Avent. RPG Bm Squaresoft 


03> Gran 
Turismo 2 
Conducción y SCE 


04> Final 
Fantasy VIII 
RPG E Squaresoft 


05> Legend of 
Dragoon 
RPG ma SCE 


06> Dino 
Crisis Y 
Survival a Capcorn 


07> Spiderman 


08> 007: El Mundo 
Munca es... 
Aventura a Electronic Arts 


09> Point 
Blank 3 


Disparo a Narco 


10> Moto 
Racer WT 
Deportiva 1 STE 


01> Donkey 
Kong Country 
Plataformas a Nintendia 


02> Wario 
Land 3 
Plataformas E Nintendo 


03> Perfect 
Dark 


Aventura E Rare 


04> Metal 
Gear Solid 
Aventura a Konami 


05> Rayman 
Plataformas Mm Ubi Sort. 
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01> Shenmue 
Aventura 1 Sega 


02> Resident 
Evil: CV 


Aventura a Capcorn 


03> Phantasy 
Star Online 
Action RPG E Sega 


04> MSR 
Conducción m Sega 


05> Jet Set 
Radio 
Arcade m Sega 


06> Quake II 
Arena 
Shootéem un 30 Sega 


07> Resident 
Evil 3 


Survival Horror m Capcom 


08> Sega 
Extreme Sport 
Deportivo a Sega 


09> Sega GT 
Conducción 1 Sega 


10> Ready 2 
Rumble : R2 
Deportivo e Midway 


D1> The 
Bouncer 
Aventura m PS2 


02> Daytona 
2001 


Conducción OC 


03> Onimusha 
Survival m PS? 


04> Hokuto No 
Ken 
Beat'emn up 3D a PSone 


D05> Sin £ 
Punishment 
Disparo 1 N64 
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PHANTASY SIAR 


Inaugura un huevo mundo. Explora luga- 
res hasta ahora vírgenes para los mortales. 
Entra en la dimensión de la comunicación 
olobal, de los mundos persistentes. Abre tu 
mente a Phantasy Star Online. 


Aunque pulséis start y apa- 
rezca el menú, no creáis 
que la cosa se detiene. El 
juego continúa, y podrás 
segulr la eyalución por la 
pantalla que queda en una 
parte del menú. 


Attribute:Native 


La espléndida 
intro nos na= 
rra la llegada 
de los refugia- 
dosenlanave 
Pioneer2 al 
inhóspito pla- 
neta Ragol. 


ON 


LINE 


Imundos> 4 
Dexto / Dobtaje > Casteltency- 
[visual Memory > 54 > 


Y es que este título, de- 
jando aparte sus virtudes y defec- 
tos como juego, supone una autén- 
tica revolución en cuanto a posibili- 
dades de juego se refiere. Pero va- 
mos por partes, Para empezar, el 
Sonic Team, con el maestro Yuji 
Naka a la cabeza, ha creado un Ac- 
tion RPG, muy al estilo del Zelda, en 
cuanto a sistema de batallas se re- 
fierée, aunque sin toda la profundi- 
dad de la que hace gala el juego de 
Nintendo. Lo primero que haremos 
será crear nuestro personajes. Con- 
tamos con tres razas (Human, New- 
man y Android) y tres clases dife- 
rentes (Force, Ranger y Hunter) para 
combinar. Una vez decidido.el fon- 
do, crearemos la forma del indivi- 
duo, desde imponentes robots a ex- 
huberantes jovenzuelas, Una vez 
creado, se nos plantea la gran pre- 
gunta: ¿Modo Offline o modo Onli- 
ne?. Llegamos al quid de la cues- 
tión. Y es que PSO, como juego al 
margen de la red, se descubre co- 
mo un tanto simple. Comienza en la 
nave Pioneer, aprovisiónate, baja al 
planeta Ragol donde se desarrolla 
la acción, acaba con todos los 
monstjuos del nivel, vuelve al Pio- 
neer para apertrecharte de nuevo 
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Us 
apartado de juego en 
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para el siguiente nivel. Una y otra 
vez. De acuerdo que existen una se- 
rie de misiones que hacen algo más 
variado el juego, pero la práctica ine- 
xistencia de una trama es una lacra 
demasiado grande. Hasta aquí lo ne- 
gativo, porque si decidimos jugar en 
modo online, la auténtica razón de 
ser del juego, todo lo dicho cambia 
radicalmente. Tras crear a nuestro 
personaje, accederemos a los servi- 
dores de Sega, donde podremos cre- 
ar un equipo o unirnos a uno ya cre- 
ado (con un máximo de cuatro juga- 
dores). Una vez estemos integrados, 
descubriremos todo lo que puede 
dar de si este juego. El desarrollo es 
el mismo, pero la cooperación hace 
que la diversión alcance cotas insos- 
pechadas. Unlos para derrotar a tal 
monstruo, revive a un compañero, o 
discute en tiempo real la mejor es- 
trategia a seguir. Una experiencia 
que te mantendrá enganchado por 
mucho tiempo. => DANI3PO 


Lo que veis a la izquierda es el virtual lobby, 
lugar desde el cual podrás comunicarte con 
los demás jugadores que se encuentren en el 
mismo y unirte a un equipo, o crear el tuyo, 
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KNOCKOUOT 
KINGS 200 71 


El boxeo clásico llega hasta PS? 


inclugendo a los mejores boxeado- 


res de la historia. Elobalmente con- 


sigue la más fiel representación 


de este deporte en una consola. 


Además de una gran va- 
riedad de cámaras, las 
repeticiones permiten 
obtener todo tipo de 
perspectivas. 


henero > Depiertivo. 
hrornaro > CO Rar 
compara > Electronic Arts 
[programador > EA Sports 
Iugedores > 2 2 
lBuxeasdores > 40 
Itompeticiones > 3 
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Tras el fútbol, el boxeo se 
convierte en el segundo deporte en 
contar con dos programas para la 
nueva consola de Sony. A diferen- 
cia de lo que pudiera parecer, no 
hay una competencia directa entre 
ambos, ya que mientras Ready 2 
Rumble tiene un aire desenfadado, 
Knockout Kings 2001 es un claro 
ejemplo de un simulador de corte 
clásico. Como ha sido tradicional en 


las dos anteriores entregas (apare- 
cidas para PSX, GBC y N64), la seña 
de identidad se produce con la 
aparición de boxeadores reales. En 
esta ocasión se reduce el número 
de púgiles con respecto a la versión 
de PSX/PSone, pasando de 55 a 40. 
Esta reducción no afecta a las gran- 
des figuras ya que los más emble- 
máticos (como Ali, Holyfield, Cha- 
ves o De la Hoya) siguen estando 


La personalización de 
los boxeadores se logra 
mediante cuatro estilos 

de pelea y múltiples gol- 
pes especiales. 


Aunque el peso del jue- 
go lo tienen los boxea- 
dores, las boxeadoras 
tienen su cuota de pan- 
talla mediante 4 repre- 
sentantes, 


Uno de los aspectos 
que ayudan a crear 
ambiente es la pre- 

sentación de los 
combates. En las 
mismas, cada boxe- 
ador tiene su músi- 
ca y gestos particu- 
lares. 


120% 
E 
ra 
5 
rd 
[cu 
Du 


Dentro de las opciones se in- 
cluye una completa base de 
datos que recoge informa- 
ción sobre la carrera profe- 
sional de los púgiles. 
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el ambiente de la 


presentes. Las boxeadoras, que de- 
butaron en la versión de este pro- 
grama para PSX/Psone, también 
tienen su pequeña cuota aunque 
sufren una reducción del 50 por 
ciento (de 8 a 4). Donde no hay 
punto de comparación es en el 
apartado gráfico, en el que destaca 
la reproducción de todo el ambien- 
te que rodea el mundo del boxeo. 
En este sentido se incluyen diez es- 
cenarios, entre los que aparecen re- 
cintos míticos como el Coliseum de 
Roma o el Madison Square Garden, 


1 su salida al cuadr- 
mentarios y: presen: 
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El modo Carrera permite 
crear a un boxeador y me- 
Jorar sus caracteristicas 
mediante entrenamiento, 
El modo slugfest se acerca 
al concepto arcade con un 
boxeo sin reglas. en el que 
valen cabezazos y coda- 
zos. Un tercer modo reco- 
ge una serie de enfrenta- 
mientos imaginarios, 
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Entre los aspectos que cola- 
boran en la reproducción 
del ambiente que rodean al 
boxeo, se encuentran los 
asitentes, los árbitros y el 
presentador, 


así como la presencia de árbitros 
reales y de los ayudantes en los rin- 
cones. La personalización de los 
boxeadores se pone de manifiesto 
tanto en la presentación de los 
combates, como en el estilo de pe- 
lea. Así, puede optarse entre cuatro 
estilos diferentes que van desde un 
boxeo clásico (boxer) hasta el conti- 
nuo movimiento de Muhammad 
Ali (freestyle). Además, hay una 
enorme variedad de golpes entre 
los que se encuentran algunos per- 
sonalizados. »o cHiP 8 CE 
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SGUNGRIFFON 


BLAZE 


En Game Arts no sólo saben fabricar 
excelentes RP6 como Lunar. También son 


canates de crear los más divertidos sho- 


Mo es habitual ver distribuido 
MM en Europa un juego de mechas, pe- 
ro que encima éste, destile la cali- 
hdad de Gungriffon, roza casi el mi- 
gro. La tercera entrega de una sa- 
que visitó en dos ocasiones la di- 
nta Saturn, G. Blaze llega al mer- 
cado con un par de meses de ade- 
lanto respecto a Silpheed: The Lost 
Planet (la otra bomba shoot “em-up 
de Game Arts), para hacer las deli- 
cias de los amantes de los robots ja- 
poneses, esos brutos mecánicos de 
toneladas de peso bautizados co- 
mo mechas. La historia de la anima- 
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$, como queda patente en Silphe- 
sta tercera entrega de Gungriffon. 


hsenero. > Shoot emup 30 
[Formato > CO-RCM 
|Lorómarñia> Svinal Ent. 
IpProaramacdar > Gare Arts 
hlougadores > 1 

[vidas > 1 

Misiones > 5 
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ción japonesa ha dado mechas mí- 
ticos como Mazinger Z o los Valky- 
ries de Macross, y son incontables 
las coin-ops y videojuegos protago- 
nizados por estas colosales criatu- 
ras mecánicas (desde los Virtual-On 
de Sega a la familia Mechwarrior). 
En Gungriffon Blaze pilotarás una 
de estas máquinas, el AWGS, una 
clase de mecha cuyas descomuna- 
les dimensiones no le impiden des- 
plegar una inusitada agilidad en 
combate. A la hora de enfrentarte a 
los tanques, helicópteros y piezas 
de artillería que pueblan cada una 


La deliciosa pieza de piano 

vuelve La 

contrasta:con la asimilar. Una 
y te...y Game Árts 


en la MAC 


ot em-up de este tipo 


lidad intachable 


Una de las misiones de 
Gungriffon Blaze tiene 
como escenario Cabo 
Cañaveral, con un único 
objetivo principal: aba- 
tir el transbordador es- 
pacial momentos antes 
de que despegue. Una 
oportuna lluvia de misi- 
les convertirá el costoso 
vehículo en chatarra... 


de las seis misiones que ofrece 
Gungriffon Blaze. Acabarás sor- 
prendiéndote ante la agilidad y fa- 
cilidad de manejo que ofrece el 
AWGS, en comparación con los me- 
chas protagonistas de otros juegos, 
auténticos mamotretos. El sistema 
de control, que utiliza los dos joys- 
ticks analógicos del Dual Shock, a la 
usanza de los sho- 
ot'em-ups 3D para 
PC (como Quake o 
Unreal), es realmen- 
te fácil de asimilar y 
en un par de minu- 
tos ya estarás en 
condiciones para 
adentrarte en un in- 
fierno de explosiones, metralla y 
demolición, que tiene como esce- 
nario diversas partes del planeta, 
desde Cabo Cañaveral al desierto 
del norte de África. Salvo el peque- 
ño inconveniente de no permitir 
otra vista que la interior y el tosco 
diseño de los mechas, los gráficos 
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de G. Blaze son realmente llama- 
tivos, jamás bajan de los 50fps e 
incorpora un sorprendente efec- 
to zoom que será de gran ayuda 
a la hora de abatir enemigos si- 
tuados a larga distancia. Como 
en Ace Combat, un briefing te in- 
dicará, antes de cada misión, 
cuales serán tus objetivos princi- 


pales y secundarios, y a partir de 
ese momento todo dependerá 
de tus reflejos y habilidad con el 
armamento. Es injustificable que 
Game Arts no haya incorporado 
un número mayor de misiones. 
Seis saben a poco, viendo la cali- 
dad de este juego. => NEMESIS 


¿y las entregas Saturn? 


Gungriffon [1995] 
"a —= 


Gungriffon The Eurasian Con- 
flict irrumpió en el mercado ja- 
ponés en marzo del 96 y tenía 
como principal novedad la posi- 
bilidad de ver mejoradas las se- 
cuencias de vídeo si contabas 
con la tarjeta de Video CD. 
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Eungriffon 11 [1998] 


En abril del 98, Game Arts co- 
mercializó Gungriffon ll, en el 
que se mejoró la inteligencia ar- 
tíficial de los enemigos, se aña- 
dió nuevos tipos de mechas y la 
posibilidad de jugar contra 
usuario via cable Link. 


De acuerdo, los mechas de 
G. Blaze no son ninguna 
maravilla de diseño si los 
comparamos a los valky- 
ries de Macross o el Metal 
Gear Rex creado por Yoji 
Shinkawa para MGS, pero 
corren que se las pelan por 
la pantalla mientras te lle- 
nan la chapa de plomo. 


A pesar de su gran tamaño, los mechas 
protagonistas de Bungriffon te dejarán 
helado con la velocidad de movimientos. 
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MOTO GP 


ll Náarnco ha creado el mejor juego de motoclismo de la historia. Te 


ofrecerá gracias a la licencia oficial de la F.1,.M. todos los pilotos, 
equipos y circuitos del gran premio de motociclismo de 500 c.c. 


Elegirás de entre 7 cámaras que te ofrece el juego, 2 para 
cuando estés en el circuito sobre tu moto. Las vistas serán 
desde el casco, desde la moto, dos laterales, distante, tra- 
sera y la cámara cercana de la moto con su piloto. 


Se ha puesto mucho én- 
fasis en los detalles que 
asaltarán cada carrera 
enla que juegues, Los 
chispazos de los estribos, 
el sonido de la turbulen- 
cía del viento al impactar 
contra tu casco o las pica- 
das al ir cuesta abajo. 


|Bénero > Arcade de simulación 
[Formato'> CORora E 


Icompañis > Namco 


Ji res > 1-2 
Jlrevitos > 5 
Extras > 54 retos 


El primer juego para PS2 de 
motociclismo, y ya es el mejor. 
Namco ha trabajado duro para 
ofrecernos una maravilla sobre el 
mundo de las dos ruedas, género 
que ha estado marginado salvo ex- 
cepciones, Moto Racer World Tour 
(PSX). Con la licencia oficial de la 
Federación Internacional de Moto- 
ciclismo como base, sumado a cin- 
co circuitos del campeonato Suzu- 
ka, Paul Ricard, Jerez, Donington y 
Motegi más los 12 equipos del GP 
como Repsol Honda, tendremos 
multitud de opciones para jugar en 
la máxima categoría, la de 500 c.c. 
Al comenzar elegiremos nombre, 
nacionalidad y casco para dar paso 
alos modos de juego: Arcade (la re- 
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En 


Namco ha cuida- 
do mucho la di- 
námica del piloto 
con su moto. 

La publicidad, to- 
das las partes de 
una moto, el 
equipamiento 
del piloto, etc. 


creativa), Temporada (por puntos), 
Contrarreloj, Desafío (54 retos) y 
Contra (dos jugadores). Partiremos 
según el nivel de dificultad, tres a 
elegir, de la totalidad o parcialidad 
de los equipos existentes, El modo 
Desafío nos ofrece los 54 extras que 
conseguirás según avances en el 
juego, por ejemplo, adelanta 15 
motos en la primera vuelta o da 
tres vueltas a un circuito por debajo 
de un crono sin salirte. Serás recom- 
pensado; los pilotos, muchas fotos 
variadas, circuitos reverse y perso- 
najes de la talla de Klonoa, Gun Ko- 
ma o K1.Podrás modificar los pará- 
metros de aceleración, frenada, ve- 
locidad punta y manejo de la moto. 
Durante el juego te verás desborda- 
do por muchos detalles, gráficos y 
FX, que incrementan el realismo y la 
jugabilidad. Cada vez que termines 
una carrera Moto GP te ofrecerá un 
replay sorprendente donde una llu- 
via de cámaras, algunas visibles du- 
rante la carrera, crearán una verda- 
dera retransmisión de TV. eo Jasón 


Los 54 retos que te ofrece Moto GP en el modo Desafio rompen la 
montonía de los otros modos. Podrás conseguirlos pilotos reales 

del campeonato, muchas fotos de los circuitos, pilotos, etc, los cir- 
cuitos reverse y personajes secretos como estos que ves. 


Los replays te dejarán boquiabierto. Una 
gran cantidad de cámaras te ofrecerán 

una repetición increible, rozando la reali- 
dad, similar a lo que has visto en TV. 
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En TLOD asistiremos a una de las mejores 

traducciones al castellano hechas para un 
juego de PSone, algo fundamental tenien- 
do en cuenta la importancia del argu- 
mento en este tipo de juegos. 
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LEGEND OF 


Descubre el héroe que llevas dentro 


con The Legend of Dragoon. el último 
RPE de Sony que viene a demostrar 
que el rol en PlayStation no es 
sólamente Final Fantasy. 


Aunque reconozco que los juegos 
de rol no son mi fuerte, la verdad es 
que The Legend of Dragoon ha 
conseguido tenerme enganchado 
al pad como pocos juegos lo habían 
hecho anteriormente. Y es que lejos 
de ser un RPG de serie media, el jue- 
go de Sony cuenta con alicientes 
más que de sobra para colocarse 
entre los más grandes de su géne- 
ro. Una mágica historia que nos 
traslada a un mundo donde convi- 
ven humanos, dragones, gigantes y 
otros fantásticos seres como los ala- 
dos y los dragoons (medio humano- 
mediodragón). Con unos escenarios 
tan bellos como llenos de colorido, 
y ambientado por una banda sono- 
ra, de verdad, excepcional, The Le- 
gend of Dragoon mantiene un aca- 
bado técnico impecable en el que 
sólo se echa de menos un mayor 
número de secuencias de vídeo 
pregrabadas.Los combates por tur- 
nos, tan habituales como en la ma- 
yoría del resto de títulos de este gé- 
nero, incorporan un sistema de lu- 
cha mediante el cual, pulsando el 
botón X en un momento determi- 
nado del ataque, podremos conse- 
guir encadenar golpes o, si falla- 
mos, dar paso a un contrataque por 
parte del rival que acabará dando 
con nuestros huesos en el suelo. 


Un título que, de haber sido lanza- 
do antes en España, se habría con- 
vertido ya en el mejor de los de su 
género. Sin embargo, a pesar de ser 
uno de los mejores juegos de rol 
para PlayStation, un retraso de dos 
años respecto a su lanzamiento en 
Japón y un enorme parecido con 
FF VIII, hacen que The Legend of 
Dragoon esté predestinado a ser la 
sombra de Final Fantasy IX. Muchos 
«desaprensivos» amantes de los 
RPGs lo acabarán, injustamente, pa- 
sando por alto, una lástima tenien- 
do en cuenta el alto nivel de cali- 
dad del juego. En definitiva, un jue- 
go imprescindible para los buenos 
amantes del rol, y sin duda la mejor 
elección para aquellos que bus- 
quen una alternativa distinta a la in- 
terminable y excepcional saga de 
los magos de SquareSoft. »o var es 


Sin duda, el mejor apartada del 
juego. Los escenarios de ALOD 
! 0s MBJOrES 


Únete a Dart y sus compañeros 
en esta gran aventura. El futuro 
del Universo está en tu PSone. 
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Uno de los mayo- 
res atractivos de 
TLOD son las 
transformaciones 
de nuestros per- 
sonajes en Dra- 
goons, mediante 
las cuales nuestra 
fuerza y defensa 
se duplicarán. 


on PSone, aun- nal del juego. 
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El sistema de Lucha en los comba 

tes por turnos hace que en los en 

frentamientos no nos | DS d 

pulsar un boton y mirar. haciéndo 

los muchos mes entretenidos cuarenta hn 
y dificil que os 
mucho tiempo 
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Cuando ejecutemos una 
magia, deberemos po- 
tenciarla apretando el 
botón X repetidamente 
lo más rápido que poda- 
mos. Es ahora cuando 
nos daremos cuenta de 
lo útil que resulta un 
pad con turbo. 
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NBA LIVE 20071 


B La saga más veterana dentro del balon- 


cesto logra conjugar la espectacularidad 


gráfica con el gancho de la NBA. No hay 


ninguna duda de que se abre una nueva 


era para este deporte. 
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ornato 00 Rom 
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Cualquier aficionado al ba- 
loncesto, identifica el nombre de 
Electronic Arts al de la saga NBA Li- 
ve, Desde hace una década, el cita- 
do programa se encarga de trans- 
mitirnos fielmente toda la emoción 
del baloncesto. Tras pasar por los 16 
y 32 bits, el salto a los 128 bits abre 
un increíble abanico de posibilida- 
des a los que la compañía nortea- 
mericana no ha dudado en dar una 
rápida respuesta. La experiencia 
acumulada en la saga ha permitido 
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que la rapidez no se convirtiera en 
precipitación, logrando un magnífi- 
co simulador. El sistema de control 
es muy similar al empleado en la 
versión homónima de PSX/PSone, 
incluyendo la configuración del 
mando. Sin embargo, la gran capa- 
cidad técnica de la consola hace 
que los movimientos de los juga- 
dores sean todavía más fluidos, lo 
que repercute favorablemente en 
el resultado global sobre la cancha. 


El programa ofrece 5 selecciones, una por dé- 
cada, en las que se recogen los mejores juga- 
dores de la historia de la NBA. 
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ferentes competiciones y la 
cantidad de partidos de una 
temporada de La ABA: hacen que el 


las jugadas predefinidas 


do una mayor actual 
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El programa per- 
mite variar una 
gran cantidad de 
parámetros del 
Juego. Entre los 
mismos se inclu- 
yen tanto reglas 
como las caracte- 
rísticas físicas de 
los jugadores. 


Por ejemplo, jugadores 
como Patrick Ewing 
ya aparecen en sus 


El detalle gráfico permite una per- 
fecta recreación tanto de las estre- 
llas actuales de la NBA como de los 
jugadores más destacados desde la 
década de los 50. Así, desde Wilt 
Chamberlain hasta Shaquille O'- 
Neal, pasando por Jordan, Bird o 
Julius Erving están presentes en 
un programa en el que hay muy po- 
cas ausencias significativas (quizá la 
más importante sea la de Kareem 
Abdul-Jabbar). La calidad gráfica 
hace que este programa pueda 
competir con NBA 2K para Dream- 


cast, el hasta ahora número uno in- 
discutible Donde supera con creces 
al citado juego es en el apartado 
sonoro, ya que la versión española 
vuelve a contar con los originales 
comentarios que aporta Andrés 
Montes. En cuanto a las opciones, 
el programa no desmerece a lo que 
es habitual en la saga. Aunque se 
han sacrificado el concurso de tri- 
ples y los retos del modo NBA Live, 
sigue contando con la temporada 
regular, el play offy un modo Uno 
contra Uno. eo CHIP 8 CE 


Uno contra Uno 


proponían una serie de retos 


Entre los modos recogidos de la versión para PSX/PSone destaca el 
modo Uno contra uno. Sin embargo, se eliminan el habitual concur- 
so de triples y el recientemente incluido modo NBA Live en el que se 
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FEAR EFFECT 


E El peculiar estilo que contemplamos en 


Fear Effect queda patente en esta nueva 
versión. Nada menos que cuatro CDs pla- 
gados de secuencias escabrosas, violen- 


tas y. sobre todo, muy sensuales. 
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La única similitud existente 
entre los dos episodios de Fear Ef- 
fect es que poseen un apartado 
gráfico de lo más exquisito y un ar- 
gumento cargado de erotismo y 
violencia. Si el guión de la primera 
parte no estaba recomendado para 
menores de 18 años, esta vez algu- 
nos seres de la redacción de Super 
Juegos tienen prohibido acercarse 
a los 4 CDs de Fear Effect 2 por su 
alto contenido carnal. Hanna, en es- 
ta ocasión, no sólo utilizará sus ar- 
mas de mujer para desafiar a cual- 
quier enemigo, sino que será capaz 
de seducir a su nueva compañera 
de reparto Rain con el fin de quitar 
de enmedio todo aquello que en- 
torpezca su paso. La misión, aunque 


no es tan enrevesada como la pri- 
mera edición, sigue siendo un enig- 
ma repleto de puzzles que nos saca- 
rán de quicio y nos darán más de 
un dolor de cabeza. En los dos pri- 
meros CDs, Rain y Hanna tendrán 
que trabajar en equipo hasta en- 
contrar a Duke y Glas (mercenarios 
de la primera parte) para hacer 
frente al último y sanguinario ene- 


La utilización de la técnica 
FX3D ha permitido que Kro- 
nos cree unas animaciones 
mucho más realistas y deta- 
lladas. Los fondos parecen 
pequeñas obras de arte en 
las que todo cobra vida. 


Hasta que no pa- 


semos al segundo 
CD de Fear Effect 
todos nuestros 
enemigos serán fi- 
xers, máquinas he . : 
antipersonas. Fear Effect 2: Retro Helix contiene escenas bastante subiditas de to- 
no. Aquellos que disfrutasteis de la primera parte, sabréis que Hanna 
es una dama sin prejuicios y capaz de utilizar sus encantos de mujer 
para salirse con la suya.En esta nueva misión nuestra amiga mostráa- 
rá, con más descaro, su tendecía a la promiscuidad. Rain es algo más 
migo Mist. La aventura en sí cuenta con los final bosses están formados modosita, pero 
con un guión que seduce y un apar-  porsimples secuencias de vídeo y, KK cuando está en pe- 
tado gráfico que induce al realismo. aunque esta técnica resta jugabili- La ligro se convierte 
Absolutamente todo cobra vida, el dad, no podemos negar que sea o en mujer fatal. Sin 
engine gráfico ha sido mejorado y una delicia visual. Fear Effect 2 en- > duda la complici- 
los tiempos de carga apenas se per-  gancha no sólo por su argumento dad entre ellas ha- 
ciben.Kronos continúa abusando subido de tono, sino por su mecáni- ce que el desarrollo 
de las secuencias generadas por or- ca de juego y sobre todo por su pe- á de la aventura sea 
denador (esta vez contemplaremos culiar concepción gráfica, absoluta- . más atractiva. 


más de 120 minutos).Los combates mente peculiar, «o ANNA 


Enemigos de pelicula 


La técnica para 
apuntar y dispa- 
rar con el arma es 
tan cómoda que 
apenas supone es- 
fuerzo acabar con 
los enemigos. 


Alo largo de la aventura nos enfrentaremos a más de sesenta tipos 
de enemigos diferentes, entre los que se encuentran fixers (androi- 
des de última generación), zombies, monstruos y seres humanos sin 
compasión. Esta variedad de adversarios hace que su desarrollo sea 
bastante entretenido y dinámico, pero cuando llegues a los enemi- 
gos finales te llevarás una decepción. Nuestro cometido ante un final 
bosses disparar contra él un par de veces y observar las expléndidas 
secuencias de vídeo que se reproducen ciclicamente y que muestran 
cómo nuestro contrario va perdiendo la vida. 


utilizada la y aj mn reúne los e 


e los perso S que e bla Una buena aventura: a 


0 Dd 
de mas nido 
as gene ña 
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CHICKEN RUN: 
EVASION EN LA G 


Los magos del Stop Motion, Nick Park y Peter Lora, fir- 


maron uno de los mejores films de animación de los últi- 
mos años, el cual no ha tardado en ser adaptado al vide- 
ojuego. en este caso en forma de aventura para PSX. 


Tras ganar tres veces el Os- 
car con los cortos protagonizados 
por Wallace y Gromit, los genios del 
estudio Aardman decidieron pasar- 
se al mundo del largo, apadrinados 
nada menos que por el mago 
Spielberg y sus socios de Dream- 
works. El resultado fue Chicken 
Run: Evasión en la granja, un impa- 
gable homenaje a La Gran Evasión, 
en la que Steve McQueen y sus ca- 
maradas presos eran sustituidos 
por gallinas y los humanos, dueños 
de la granja, tomaban el papel de 
guardianes. La pe- 


Como en Metal ; 
lícula, seguro 
Gear Solid, debe- ,5e9 08 
rás procuraresca- Todos la habéis 
pardelcampode Visto ya, es senci- 
pp poc llamente deliciosa 
e ardias, A 
á lla y arrasó en las ta- 
en este caso, los 0 
k perros. quillas de todo el 
; mundo, por lo 
h Cambio de parnonajo 7 . 
6% Suira que era lógico que acabara dando 
O Aceon S pS * 
Ineprsario pie a un videojuego. Lo sorpren- 


dente es que Blitz Games, sus de- 
sarrolladores, en lugar de optar por 
el clásico plataformas 3D al uso, han 
creado una aventura al estilo del 
The Great Escape de Spectrum, con 
evidentes influencias del Metal Ge- 


ar Solid. Durante los tres actos en 
los que se segmenta Chicken Run, 
el jugador deberá buscar por el ga- 
llinero (un verdadero campo de pri- 
sioneros con focos, alambradas...) 
todos los objetos necesarios para 
desarrollar diversos planes de fuga, 
procurando no ser descubierto por 
los dueños de la granja o sus pe- 
rros. Los planes de fuga (en reali- 
dad, una serie de divertidos y senci- 
llos minijuegos de habilidad) son lo 
mejor de CHickeN Run, aunque sería 
injusto no resaltar la calidad gráfica 
del juego y su fantástica localiza- 
ción al castellano. No es MGS, pero 
por lo menos aporta un toque de 
originalidad respecto a otras adap- 
taciones de películas. =o NEMESIS 


tive: algunos ángulos 
m la visión de juego 


Mac: Y ahora coloso al tornillo en al cantro de 


len 7 cuchillas, erurándolas así, so ratusrcon un que una vez recogidas pasarán a engrosar 


Además de los objetos necesarios para 
hacer realidad los planes de fuga, a lo lar- 
go y ancho de la granja hay escondidas 
pequeñas claquetas de cine y fotografias, 
Poquito Y, irollal 
una galería que podrás visitar dentro del 
gallinero N91. Allí te deleitarás con una ga- 
lería exclusiva de fotos, secuencias de ví 
deo o practicar alguno de los minijuegos 


VER CALERIA DE FOTOS 


Para poder hacer realidad los planes de 
fuga, a cual más delirante, estarás obli- 
gado a rastrear hasta el último palmo 

de la granja en busca de objetos. % Sotacoionar %. Corrar menú 


Los planes de fuga 
son en realidad 
una colección de 
divertidas pruebas 
de habilidad, a las 
que podrás volver 
siempre que te dé 
la gana, una vez 
superadas por pri- 
mera vez... 


0 : U 05 el 
rán de cualquier ca de una puntuación Mejor y 


DUrFIMente 
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LIBERO GRANDE 


La segunda parte de Libero brande se 


aleja de la recreativa original. Sin embargo. 
mantiene como principal característica el 
control del movimiento de un sólo jugador 
durante todo el partido. EE 


ARES DAA Hace alga más de un año, Nam- a 
Formato > 00 Rom co sorprendió a propios y extraños MA 
[Compañia > Nstrico con un programa denominado Li- Tenta en el etoqíe como 
ñ . : la defensa se controla sólo 
Programador > Narrco bero Grande. El mismo, basado en el movimiento de un juga- 
>La una popular recreativa, rompía con dor. Del resto de los futbo- 
vidas > 1 los esquemas de los programas fut- listas únicamente pueden 
AAA — volísticos al incluir el control de un decepminarsa los pases, lis- 
; 4 Ñ paros o robos de balón. En- 
za > castellanc/no sólo jugador durante todo el parti- tre las novedades podemos 
|Memony Card > St do. De esta forma se aparta de los destaca la posibilidad de 
restantes simuladores, en los que es LUARO controlar velocidad. 


ar CAMU VISTA e. 
—_—— 


posible cambiar el control del juga- 
dor activo en función de la situa- 
ción. La segunda entrega de este 
programa mantiene la citada carac-  bolistas incluidos en la primera par- de los nombres de todos los prota- 


terística como aspecto fundamen- te. En relación con estos jugadores,  gonistas, así como de un editor que 
J IDOPO, Pande tal ofreciendo algunas novedades. mientras en la primera parte sólose también permite modificar su as- 
MENTA Por un lado se nota una mayor dis- podía elegir entre 20 personajes pecto físico. Donde no hay modifi- 
tancia con la recreativa en aspectos (cada uno con capacidad técnica caciones es en recoger, como úni- 
como la eliminación del modoArca- muy diferente), ahora es posible te- cos equipos disponibles, a las selec- 
de. Además, los futbolistas tienen ner el control de cualquiera de los ciones nacionales. De todas formas, 
un diseño más formal, dejando aun integrantes de un equipo. Otra dife- las novedades más destacadas se 
lado el peculiar aspecto de los fut- rencia significativa es la inclusión ofrecen en el sistema de control de 


) | 


y 
a 


zu CAMB VISTA- mz 


rs | o) a r 
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GUAM. 


Ecralrior 0d color et pete 


Las selecciones na- O AT 
cionales siguen é 
siendo las protago- 
nistas.A diferencia de la primera entrega puede elegirse como ju- 
gador controlado a cualquier integrante de un equipo, incluyendo 
al guardameta. También es novedad la inclusión de sus nombres, el 
enorme parecido a los jugadores reales, y un discreto editor que te 
permitirá hacer algunos ajustes 


los jugadores. Aunque el programa 
se basa en las mismas tres opciones 
de control (ofensiva con y sin balón 
y defensiva), se han recogido nue- 
vos movimientos así como la posi- 
bilidad de aumentar la velocidad 
con la simple pulsación de un bo- 
tón. Sin embargo, se mantienen los 
problemas en la brusquedad de 
movimientos, lo que supone el as- 
pecto más flojo del programa. Por 
último mencionar que los menús 
han sido traducidos al castellano y 
que se ha eliminado el modo Cha- 
llenge en el que incluían una serie 
de juegos en los que se ponía a 
prueba el control del balón y el re- 
mate. »o CHIP 8 CE 


La br los movimento Los progr 


de los jugadores sigui L ne dl Juego M 
Can 60 


En este modo cada jugador controla un sólo jugador, pudiendo participar en 
el mismo equipo o como rivales. Para mantener una referencia de situación, 
se emplea el sistema de split screen. 


za adds y Ñ 2 mesetas 
BERETICIÓN 


> e E ADVIUL de 


Este programa se 
aparta de la recreativa 
y nos ofrece un mayor 
número de opciones y 
un diseño de los juga- 
dores mucho más tra- 
dicional, 


7 
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SUPERGCROS 


A El motocross y PlayStation hacen algo 


más que buenas migas. A los Numerosos 


títulos ya existentes se suma ahora el 


programa de la compañía deportiva por 
excelencia. Electronic Arts. 


iénero'> Conchrección: A este paso pocos deportes 
Formato > TO Rar van a escapar de la órbita de la om- 
[Compañía > Hectronic Arts nipresente EA. El motocross era una 
IProorérmatiór > EA Sport de las disciplinas que todavía no 
Iiugedores > 12 formaba parte del elenco de la cita- 
[Puatos > 27 da compañía y, por su espectacula- 
[Circultos > 18 ridad, su incorporación al mismo 
Voto £ | > lA era cuestión de tiempo. Prueba de 
Tara > Si ello es el generoso número de tí 


24 2 Lap 1/10 
; D7sU.M 
E nas a 
ad 120 
ye Mrm 
y a a 
tap 1/10 


Vip Pine 
01:59 46 


los de esta especialidad que nutren 
cada poco tiempo las diferentes 
consolas. Supercross es la meritoria 
propuesta de EA y, como viene 
siendo habitual, ofrece las dos 
modalidades más comunes: carre- 
ras y estilo libre. Podremos viajar de 
costa a costa de los EE.UU, a través 
de circuitos ubicados en las ciuda- 
des con más tradición en este de- 
porte. San Diego, Phoenix, Chica- 
go, Daytona Beach y otros muchos 
se agrupan en series con recorridos 
tanto indoor como exteriores. Si el 
tiempo apremia siempre queda la 


opción de Carrera única. Los pilotos, 


Los circuitos que aparecen en el 
juego se localizan en los Estados 
Unidos. Parecen estar diseñados 
para que no haya ni un sólo segun- 
do de descanso. 


ph” 


todos norteameri- 
canos, son reales pero con; 


nas notoriedad fuera de las fronte- 
ras de su país. El editor de pilotos es 
prescindible. Antes de lanzarnos a 
la dura competición los entrena- 
mientos contra el crono servirán 
como banco de pruebas para ejerci- 
tarnos en el control. Durante las pri- 
meras partidas costará familiarizar- 
se con el algo brusco manejo pero, 
a medida que aprendamos a utilizar 
el botón de giro comprobaremos 
cómo mejoran los resultados. Es de 
suma importancia derrapar correc- 
tamente en las curvas y tomar el 


00.42.44 suo 


Modalidadzs 


Las Carreras y el Estilo Libre 
aglutinan la esencia del moto- 
cross. Si tu especialidad es hacer 
el loco nada mejor que brincar 
realizando acrobacias de todo ti- 
po. El estilo y la amplitud del sal- 
to serán tenidos en cuenta, 


TD se 
pc 
A 


) ¡amplo: 
nod 
dan 6x. 96 
Jano Debarticn Rop ancian Aremscross 96 


= Play/Pavse Mr 
da 
4 TA a Play/Pavse 


a 


"a impulso suficiente en los saltos más La experiencia de Electronic Arts en el 
8 pronunciados si no se quiere mor- 


derel polvo alas primeras de cam- ámbito deportivo se hace notar, aun- 
bio. El estilo libre siempre es bien que Supercross no alcance todavía el 
recibido; liberarse casi por comple- nivel de las sagas ya consagradas. 


to de la ley de la gravedad, aunque 
sea en un videojuego, no es cosa de 
todos los días. De todas maneras . 
existen series que, para contentar a 
todos, alternan circuitos «normales» 
con los recintos para los saltos de 
estilo libre. «eo moLOKA! 


— 
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— aa DREAMCAST 


RECORD OF LODU 


A Después de una intro que promete una 


gran aventura épica. nos encontramos con 


nuestro héroe en... calzoncillos. Mal princi- 


pio para este juego que empeora según 


avanzamos 


Después de varios intentos con 
resultados más o menos pobres, el 
mundo creado por Ryo Mizuno te- 
nía por fin la posibilidad de ver la 
luz en un sistema verdaderamente 
potente como es nuestra Dream- 
cast, pero como casi siempre que 
se ceden los derechos para crear un 
juego licenciado, el resultado no lle- 
ga a alcanzar las cotas deseadas y 
este juego que nos ocupa no es 
una excepción. Concebida como 
una campaña para un juego de rol 
estudiante japonés, la saga 


de La Guerra de Lodoss pronto deri- 


vó en una serie de novelas escritas 
por el autor y que fueron el em- 
brión de una serie de TV con dise- 
ños de personajes a cargo de No- 
buteru Yuuki que se convirtió rápi- 
damente en un éxito a nivel mun- 
dial y que recientemente ha tenido 
una continuación. Partiendo del fi- 
nal de la primera serie comienza la 
aventura que nos ocupa, en la que 
representamos el papel de un anti- 
guo avatar, resucitado por el mago 


A nuestro particular héroe, podremos 
equiparle con innumerables armas, braza- 
letes y demás quincallería. 


Wart para salvar al mundo del mal 
que amenaza con destruirlo. Nues- 
tra misión consistirá en localizar a 
los héroes de la serie original que se 
encuentran dispersos tras un nau- 
fragio, por toda la isla de Marno y 
que se irán uniendo a nuestra lucha 
a medida que los vayamos encon- 
trando, En seguida nos daremos 


Cada vez que 
nuestra vida corra 
peligro, podremos 
ejecutar la magia 
de huida y recupe- 
rarnos en el pobla- 
do goblin. 


n casa del herrero... 


Las diversas armas y - 

accesorios con las que o reia ela 

equiparemos a nuestro E SEA 
personaje podrán ser A 
mejoradas, transforma- 
das e incluso duplita- 
das en la fragua de An- 
var, que grabará en 
ellos las distintas runas 


que hallemos 


cuenta que no tenemos ninguna 
capacidad de elección ni de control 
sobre los demás personajes, siendo 
nuestro único cometido en el juego 
el exterminar a cientos y cientos de 
enemigos y seguir los designios de 
distintos personajes con los que nos 
encontraremos en la isla y que en 
ningún momento nos permitirán 
salirnos del guión preestablecido. 
La única variación será irencontran- 


do tumbas en las que conseguire- , 
En ningún mo- 


mos diversas runas que modificarán paraa 
los poderes de nuestras armas, do- tomar control so- 
tándolas de efectos tan dispares co- bre los persona- 
mo un rayo de fuego maléfico o la PEQUE ROA ACOjO: 
pañan y que son 


posibilidad de acabar con los go- a : E prácticamente in- 


a tion (large) Le 
blins de un sólo espadazo. +e pincHo > mortales. 


el Record of Lodoss War 
tem 


sabido aprove 
or oráfico de la DE, Sol 


Para ser un título Que hizo apafi> 


san doblado Las uDCES al 


X SQUAD 


E A falta de un buen Shoot'em-up 30D para PSe al que 


echar el guante, Electronic Arts nos prepara para lo 


que se nos avecina en los próximos meses [Luake 3 


Abajo se puede 
ver el pequeño 


panel desplega- 


ble con las de- 
terminadas op- 
ciones disponi- 
bles en cada 
momento. 


1a:que EN Square no haya in: 
do y ratón 


cluido soporte 
on A Squad: es 


Por extraña que pueda pare- 
cer, el primer título creado por Elec- 
tronic Arts no fue uno deportivo, 
sino un Shoot'em-up en toda regla. 
EA Square son los artífices de esta 
mezcla entre Syphon Filter y Doom 
llamada X-Squad. En el título de EA 
Square tomaremos el papel de Ash, 
el cual deberá comandar un peque- 
ño grupo paramilitar compuesto 
por otros cuatro soldados. Estos sol- 
dados nos ayudarán en todo mo- 
mento y obedecerán nuestras órde- 
nes, ya que tendremos la posibili- 
dad de mandarles avanzar, atacar, 
defender, investigar, etc. Cada uno 
de los cuatro con- 
trola un arma dife- 
rente mientras que 
Ash, dependiendo 
de los puntos con- 


de PlayStation 2 y 


Revolution, Half-Life, Unreal Tburnament, etc.) 


[Género > Shuorernmmop 
heornato > CD-Rorn 
[compañia > Electronic Arts 
[Proorermnadcor > EA Sc uan 
Lianacdores > 1 
vidas > 1 
l fases > 

Tebo / > 1 


[Memory Card > 280 KB 


seguidos en cada misión, podrá 
comprar cualquier arma e incluso 
items como un radar para ver a los 
enemigos o un medikit. A lo largo 
de las 9 misiones de que consta el 
juego (todas ellas con su típico final 
boss), podremos observar diversos 
efectos gráficos entre los que desta- 
ca el Bump Mapping y no sufriremos 
apenas ralentizaciones, algo muy 
normal últimamente. «e poc 


CONECTATE A > La JUEGOS 
COR Ii SYSTEM $S 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 


Ú Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 5.760 ptas. 
Ú Por un año (12 números) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 7.200 ptas. 
Ml Precios extranjero por vía aérea: Europa: 12.500 ptas. Resto Paises: 17.500 ptas. 


APELLIDOS: occcncccanoo enn nnonnnncascnncnnnnsnss ssunonas ernconcnncanonananonnconsnsannaso NOMBRES occocooronconoocraneonsanenncorennares 
DIRECCION: mnnconcconnnanconnconnannnnnnnannos cnc anEcna cnc necana cera nc ca nanaracacncnnans nene na nora so nonmenana nano ecnmannannonsnnnos 
POBLACION: mansorocconconosaconanoaanc amena IIA snn nace no nccanac nc ncenccananas A A 
PROVINCIA: oncnancconccananconanos euonnncnncnenezaoanooness esasooccncononacanccoosoossesasososs TELEFONO: oocconosnonosconmacnenossronnosa 


Forma de Pago 
Ú Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

E Giro Postal n* , indicando en el apartado “TEXTO”: suscripción Super Juegos. 
_1 Tarjeta de Crédito N? / / / 

Titular: Fecha caducidad 


Firma titular (imprescindible) 


PO 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 


Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripcionesOgrupozeta.es 
Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificaria si es errónea. 
A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 


| 74 superjuegos 


A Si pensabas que Psone ya no iba a dar 


más títulos con los que desarrollar tu pun- 
tería manejando la GunCon, estabas muy 
equivocado. Dan y Don han vuelto, y esta 


vez vienen dispuestos a todo. 


sónero > Disparo 
Formato > CO-ROM 
compañía > Narnen 
[Programador > Narro 
IVonadores > 1-8 

[Vidas > 4 

[Fases > 80 

[eco / Doblaje > Castellana. 
[Memory Card >5 


Y sin duda que esta vueltaes eliminado el modo historia .En con- 
por todo lo alto. Ochenta minijue- trapartida, se ha incluido el modo 
gos diferentes dan cabida a la ter- Party. En él, un máximo de ocho ju- 
cera entrega de la saga de Namco gadores, formando equipos o en 
protagonizada por estos dos indivi-  solitario,se enfrentarán y se irán eli- 
duos.Las pruebas irán desde las tf- minando hasta que sólo quede 
picas con dianas móviles y objeti- uno. Divertido hasta decir basta, so- 
vos varios, hasta las más delirantes, bre todo si se cuenta con dos pisto- 
que serán las que involucren a Dan las, aunque el control con el mando 


y Don, pareja a la que tendremos es igual de eficaz. En cuanto a los 

ñ NS Ni 4 ¿ Al comienzo del juego pasará 
que salvar, a golpe de pistola, de las gr'aficos, todo sigue igual. Coloris- ante nuestros ojos una delesse- 
situaciones más insospechadas. tas y en 2D, y con un sentido del hu- cuencias de vídeo más diverti- 
Aparte de las nuevas pruebas, las mor muy «a lo Namco». Queda cla- das y espectaculares de todas 
novedades con respecto a las ante- ro que esta compañia ha querido Ju renta: roeraiani 


4 en nuestra ya veterana PSone. 
riores entregas son escasas, aunque acabar su gran saga a lo grande, y lo 


importantes. Para emnezar. se ha han conseauido. es DANIzPO 


Que nadi 


entornos ' 

encontrar. 1 su Lugar po consi pl 

d f Na C lod MES ' á 2 Una partida. y. 
[ E ( ¿ l Ki 


ECW ANARCHY 


E £omo sus siglas indican [Extreme Charn- 


pionship Wrestling) la violencia de los lu- 


chedores sujetos a las «normas» de esta 
federación alcanza límites extremos. La 
sangre acabaré siéndonos familiar. 


cumno CHET TU 


SON 


o 0-30: 


Los combates 
disputados en un cua- 
drilátero rodeado por 
alambres de espino si- 
guen siendo el sello 
de la casa. ECW 
Anarchy Rulz es el 
nuevo título de Wres- 
tling para Dreamcast, 
El escaso tiempo 


Merece la pena hacer uso del 
editor de luchadores. Si ya 
de por sí son grotescos espe- 
ra a verlos después de aña- 
dirles todo tipo de ridículos 
y estrafalarios accesorios. 


e transcurrido desde la aparición del luchadores, varias opciones de 

sa del pasado. Sino es- ECW Hardcore Revolution no hace si- combate: las peleas en el infierno, 

tás de acuerdo Brueba no aumentar la sensación de que en el vertedero o alrededor de me- 

pz estamos ante el mismo juego. Las sas supondrán nuevos estímulos 

sonajes femeninos del mínimas novedades no afectan al sólo para los aficionados más faná- 

programa, conjunto del programa y se quedan  ticos.Los más de 60 pendencieros 
en meras anécdotas. Se han mante-  wrestlersse enfrentan en luchas 
nido prácticamente las mismas donde es posible activar la opción 
modalidades de juego y sólose han de derramar la roja, viscosa y pre- 
añadido, además de unos cuantos ciada sangre. eo MOLOKAI 
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DAVE MIRRA ;: 


Tras la aparición del primer Tony Hawk, cada título basado en 


un deporte extremo que aparece en el mercado se acerca cada 
vez más al Extreme hame perfecto. En esta ocasión, Dave Mi- 
rra se pasea por Dreamcast tras su triunfante paso por PSone. 


¡Género > Or Ir 
[Eormáato > BcRomn 
Compañía > Acclaira 
Programador > Z-Axis 
|Jugodores > 1-2 
[Vides > infmitas 
| Fases > 12 Escenarios 
Texto / Doblaje > Inulés / Inglés 
Miscot Memory > 19 Bloques 


Ni siquiera la gente de Atari, 
creadores del archiconocido 7200, 
pensarían en lo que podría dar de sí 
el deporte extremo en las máqui- 
nas de hoy en día, El fenómeno co- 
menzado por Neversoft y su Tony 
Hawk Skateboarding resulta impara- 
ble. Z-Axis, creadores del mediocre 
Thrasher, son los encargados de re- 
alizar la versión DC de Dave Mirra, 
cuyo parecido con el título de Ne- 
versoft es más que evidente; me- 
nos el vehículo que controlaremos, 
todo lo demás (movimientos, con- 
troles, misiones a realizar) nos re- 
cordará a Tony Hawk, algo que no 
ha de ser necesariamente malo. El 
título de Z-Axis se controla a las mil 
maravillas y el motor gráfico, here- 
dado de la versión PSX/PSone, po- 
see unas detalladas texturas y en 
muy contadas ocasiones observare- 
mos algún tipo de ralentización o 
brusquedad gráfica. =e poc 


Ala izquierda, uno 
de los trucos más 
complicados, el 
Can-can lookdown, 
Junto al Decade, 
uno de los movi- 
mientos más apa- 
ratosos. 


Aunque en muchas 
de las capturas pa- 
rezca que el perso- 
naje está a punto 
de partirse la espal- 
da, tranquilos, 
siempre acaba sa- 
no y salvo. 


Gracias a Neversoft y su impecable 
saga long Hawk, las demás compañí- 

as se están poniendo las pilas en la 
materia del deporte extremo 


gran part 
L-fsis. estaremos horas 


veis Compuesta po 
Deftones. Cypress Hill o Sublime 


La:86M1 de Dave Mirra 


ñero que hemo 


de lo más 
que podremos realizar 


SPAWN: IN THE 
DEMON?”S HAND 


[iénero >Arcade 


|Foamáto > 60 Rom . ] 
[Compania Proc Todd McFarlane al crear Spawn dio con la gallina de los hue- 


AD vos de oro y como tal, la está exprimiendo al máximo. Al éxito 
Ivonaderes > a A ' E ; , a 
[Vaas 5 Infiritas del comic, le han seguido, su línea de figuras articuladas, la serie 
EIA de animación, la película y como no: los videojuegos 
Lexco /Ooblaje > Inglés /Inalós 

[Visual Mernory > 5 


Después de su dis- 
creta aparición en PSo- 
ne. TMP quería que su 
siguiente aparición fue- 
ra mucho más potente 
y para ello, nada mejor 
que trabajar con una de 
las compañías mas pun- 
teras del sector: Cap- 
com. De la unión de ambas, nació 
Una recreativa que pronto se con- 
virtió en un éxito en Japón gracias 


Al acabarnos el te- al modo de juego en red que pose- 94 El modelado de escenarios y 

pm ía, Este modo Online se mantuvo en : personajes es bastante fiel a 

ría de imágenes del la versión japonesa, pero se ha per- ll . los personajes Creados por 

personaje que utili- dido desgraciadamente para la ver- " Í 

cemos y al acabar- sión PAL del juego, en la que nos Todd McFarlane. 

nda e veremos limitados a un máximo de 

iremos obteniendo ¿ d tall tid 2. ps Y » 

los distintos perso- cuatro jugadores a pantalla partida, 2641 a A EE 

najes secretos. Esto hace que el mayor interés del ; Mess e 4 soleil Y y 427 ae AE Y ) pa 

juego radique en des- E a ls ER 
TEAMPATTLE cubrir al inmenso nú- > ' ANP % 
RN PS 54 


mero de personajes se- 3 ' AQ ey 
cretos, la inmensa gale- 
ría de imágenes y colec- 
cionar el mayor número 
de armas y objetos al 
acabarnos las distintas 
fases. eo PINCHO 


los efectos. s 
eporidn Nada e 
juego 


Superjuegos 


TOY RACER - === 


Itampara > sega 
IProorarmnacdar > No Clichée 
loradores > 1-4 

Iiúodes de neco> 3 
Purcuitos:s 4 

[exo 7 Doblaje > Castellantc/. 


[Visual Memory > 5 


Los programadores de Toy Commander 


vuelven a la carga esta vez con un innova- 


dor título de carreras. que tiene su mayor 
atractivo en el hecho de poder disputar 


competiciones on-line 


La verdad es que este juego  tasalturas, y visto lo visto, se pre- 
que nos ocupa difiere bastante del senta bastante insuficiente. Incluso 
resto de catálogo de Dreamcast da lugar a bastantes fallos gráficos, 
por varias razones. Para empezar,la como ralentizaciones y objetos que 
más llamativa es su precio, bastante se generan ante nuestras narices. 
inferior a lo que nos tiene acostum- En cuanto al desarrollo del juego 


brados. Otro apartado importante propiamente dicho, la verdad es 
es el hecho de que el juego esté que no dista mucho de ser un suce- 7 e 
orientado casi exclusivamente al dáneo bastante 


juego en red, ya que si no nos co- «light» del estilo 
nectamos no tendremos contra Mario Kart, con va- Una: de [gs pocas co- 

Ñ E , > sas destacables de es- 
quien competir y tendremos que li- rias alturas en los tejuego es la gran 
mitarnos a practicar en los cuatro circuitos y multitud cantidad de vehículos 
circuitos (cifra a todas luces escasa) de items que reco- diferentes con los que 

Emoda qa 00 Jugado que ofrece al juego. La ambienta- ger y utilizar en la OS 
res añade algo de varie- A se buggies. 
dadal juego, aunque las ción es la misma que la de el ante- carrera. Además de 
continuas ralentizacio- rior título de sus programadores, los la opción on-line, 
nes y la escasez de opcio- franceses No CLiché, y presenta un existe la posibilidad 
nes y circuitos acaban ¿e eo tail fl 
> acabado gráfico también similar. El de competir con un 
por empañar también es- n E i 
ta modalidad que podría engine de Toy Commander nos amigo mediante 
haber dada más de sí. asombró en su momento, pero aes- pantalla partida, aunque no es una 


opción demasiado recomendable 
dada la pobreza gráfica que ofrece 
el juego en este modo. En resumen, 
no es un mal experimento para em- 
pezar, pero como juego de conduc- 
ción no da la talla.eo-pani 3PO 


culos presentes en 
cillo yefectivo. y 


practicamente 
line | 
s co le mantendr 
Mejor hajar. el volumen )res'en el género de dos:tardes 


POKEMON 
PUZZLE LEAGUE 


Si te gustan los rompecabezas y eres 


de los que disfrutan con todo aquello que 


lleva sello Pokémon no te pierdas esta es- 


pléndida adaptación de la filosofía Poké- 


Género > Puzzle 
Megas > 128 
|Compoña > Nintendo 


IPeorramador > N5T 


Dugadores > 1-2 

[Miaas > 1 

Moros > 7 

[eto / Doblaje > anatesinaiós 
lrabar Recorra > el 


a 


POS 


En el modo Stadium para dos jugadores en- 
contrarás tres nuevas opciones: versus, con- 
trareloj y lucha contra el Time Rocket. 


Se enriquece gracias 
cias FU y la aparicion 


mon a un puzzle 


5i Tetris Attack de Super 
Nintendo fue en su momento un 
puzzle original y técnicamente inta- 
chable, de Pokémon Puzzle League 
no se puede esperar más. En este tí- 
tulo para N64 además de reunir 
con el cursor un mínimo de tres 
piezas del mismo color para hacer- 
los desaparecer, tendrás que tener 
en cuenta las cualidades del Poké- 
mon que vayas a escoger para de- 
safiar a tu consola o a tu mejor ami- 
go. Aunque no aparecen nuevas es- 
pecies se encuentran Pikachu, Bul- 
basaur y Squirtle como Pokémon 
iniciales y una de tus misiones será 
desafiar al Team Rocket del modo 
Spa Service para recuperar al me- 
nos diez de los Pokémon más ex- 
pertos que han sido secuestrados. 
En principio no todos los Pokémon 
y escenarios estarán disponibles, los 
irás activando según pases de nivel 


ido van en la Lf- 


e: el sugestivo fuj- 
s.de colores al de 


Pokémon. La melodia 
remos es La 


serie 00 


sano 


MacIón 


o derrotes a los 15 entrenadores. El 
profesor Oak te ayudará en su labo- 
ratorio a ser un genio en la mecáni- 
ca del juego y te enseñará a realizar 
combos con el fin de enviar más 
trabajo a tu oponente. Se echa en 
falta la posibilidad de conectar cua- 
tro mandos, ya sabes, cuantos más 
competidores más diversión. Lla- 
mativao en cuanto a su diversidad 
de colores y texturas de los blo- 
ques, música y sonido FX fiel a la se- 
rie de animación.Y si además le 
añades la aparición de secuencias 
FMV este duelo de colores te en- 
ganchará durante horas, sobre todo 
a aquellos que arrasan con todo lo 
que lleve sello Pokémon. «> anna 


go en versión 2D 0 
dificil pero sic 


$ 


a od , po > Y 
A 


Je 


En el modo Spa Service com- 
batirás 6 rounds en 5 esce- 
narios. Si consigues pasar 
los 30 escenarios que hay en 
total accederás a niveles 
ocultos. En este duelo es 
donde tienes que vencer el 
Team Rocket para liberar a 
los Pokémon secuestrados, 


Y 


E Felicidades. ahora formas parte de Los 
Hombres de Negro. lu misión: localizar y 


acabar con los alienígenas que han llega- 


do a Nueva York y recoger los cuatro pares 


de gafas. Suerte agente especial. 


Han sido muchas las 
ocasiones en que personajes 
de cómic han pasado a la gran pan- 
talla. Men in Black es otro ejemplo 
más. Si los personajes de Lowell 
Cunninhgan no 
eran lo suficiente- 
mente conocidos, 
la película se en- 
cargó de hacerlos 
mundialmente fa- 
mosos. lanto es 
así, que ya está 
preparándose la 
segunda parte. El 
mundo de los videojuegos se hizo 
eco del éxito y lanzó una versión 
para PSone y para GBC. Esta última 
apareció en 1999, y comparativa- 
mente con Men in Black 2, era peor, 
MIB pretendía introducir elementos 
de la película, pero sólo disponía de 
un agente, el cual,todo hay que de- 
cirlo, era más estático que el de la 


bueno. Los.ive 
scenarlos tem 


segunda versión. Pero sí que debían 
haber mantenido las intros, que 
eran realmente buenas. MIB2 es un 
juego de plataformas en el que el 
jugador puede encarnar al agente K 
O J para realizar una misión que se 
divide en 8 lugares diferentes y 
muy bien ambientados. Cada uno 
de ellos tiene peligros diferentes. 
Durante cada misión aparecerán un 
sinfín de alienígenas y agentes fal- 
sos a los que podrás disparar con 
varias armas. Para lograr el preciado 
«Neuralizador», sólo tienes que con- 
seguir los cuatro pares de gafas. 

Si te gustan los 
plataformas, este 
juego te engan- 
chará, porque ade- 
más tiene tres ni- 
veles de dificultad 
para adaptarlos a 
tu pericia. Siempre 
los juegos de GBC 
tienen ciertas limi- 
taciones técnicas, pero este juego 
aprovecha bastante sus posibilida- 
des e incluso los agentes tienen 
ciertos movimientos realistas al sal- 
tar o cuando están descansando. La 
posibilidad de dirigir el disparo arri- 
ba o abajo, que amplía el campo de 
visión (en MIB no podía), mejora la 
calidad del juego. »e orion 
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disparas son sencillitos 


largos que a veces incluuen prue- 
bas al final de cada y 
omplicado, pero 


Jugando al refinado snooker veremos lo 
importante que es la estrategia . 


Pocos deportes son tan 
idóneos como el billar para una 
consola de las características de 
Game Boy Color, Una sencilla 
mesa y unas cuantas bolas son 


Género > Deportivo Megas > 8 Compañía > Virgin Interactive 


todo lo que, a nivel gráfico, se ne- 
cesita. Para respetar en lo posible 
las medidas estándar de un billar 
americano, el plano general de la 
mesa parece en un principio algo 
lejano. Precisamente éste ha sido 
el principal acierto del programa. 
La presumible dificultad en la 
apreciación de las diferentes bo- 
las se ha salvado gracias a una 
novedosa perspectiva comple- 
mentaria, mucho más cercana, Se 
pueden alternar ambas perspec- 
tivas según convenga una visión 
general de la partida o concretar 
con mayor exactitud el lugar 
adecuado para golpear. Apuntar, 
seleccionar el efecto y calcular la 


WHITE 'S CUEBALL 


potencia constituyen la mecáni- 
ca ritual para cada tiro. La imagi- 
nación será sin embargo impres- 
cindible para resolver las situa- 
ciones más complicadas. Jimmy 
White es un prestigioso jugador 
profesional británico, y por lo 
tanto dominador del snooker, 
pero también se pueden practi- 
car hasta tres variaciones del bi- 
llar pool, más típico en los EE.UU. 
El protagonista, Jimmy White, es 
además el más difícil adversario 
de los cuatro oponentes con los 
que cuenta el juego. Activando 
la predicción de tiro podremos 
entronerar sin problemas desde 
un primer momento. => MOLOKAI 


Programador > Awesome Jugadores > 1-2 Modos de Juego > 4 


Niveles de dificultad > 4 Texto > Inglés Password > No brabar partida > No 


Me 
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== 


AZ, 


QUGASILCIOAO 


== 


DURACION 


Sesame ci TL 


LA ABEJA MAYA 


En un país multicolor 
los avispones han secuestrado a 
Willie, y su amiga Maya empren- 
de una aventura para rescatarlo. 
Una larga y peligrosa búsqueda 
hacia el nido de los avispones, 
por múltiples escenarios donde 
se encontrará a amigos y enemi- 
gos. Si seguías la serie de dibujos 
los conocerás a todos (Flip, Cas- 
sandra, Puck, Tekla, las termitas, 
etc.). La forma de defenderte se- 
rá lanzarles bolas de polen para 
dejarles paralizados, así que pro- 
cura tener siempre suficientes. 
Un argumento que a primera 


M3 == 


Género > Aventura Megas > B'- Compañía > Acclairn Programador > Neon 
Grabar partida > no 


Password > Si 


SRAFICOS 


MUSICA 


vista puede resultar simple, pero 
que se irá complicando cada vez 
más. La forma de superar cada fa- 
se la sabrás al principio, y para 
ello, deberás pasar antes por 
otras pruebas que se enca- 
denan. Aunque el persona- 
je de Maya no te guste, no 
podrás negar la gran cali- 
dad de sus gráficos ni la di- 
versión de la aventura. 
Además ejercitarás la me- 
moria en algunas zonas 

casi laberínticas, como la 
colmena, el hormiguero o 

el avispero. eo ORION 


JUGASILIOARO 


Jugadores > 1 


DURACION 


Vidas>b Fases>S5  Texto/ Dobiaje > castellano 


B2 mee superjuegos 


l Mario Golf supuso toda una revolución 
en la forma de concebir los juegos deporti- 
vos. Una fórmula, mezcla de simulación 
deportiva y aventura. y que Camelot vuel- 
ve a utilizar en este Mario Tennis. 


Una fórmula que, 
además, resulta tre- 
mendamente divertida, 
aunque es posible que 
no satisfaga a aquellos 
que busquen, única y 
exclusivamente, un buen simulador supera, cada partido que se gana, 


[Género:> Deportiva [tenis] 
[Megas > 16 

[Comparta > Nintendo 
[Programador > Emelot 
ILWugacores > 1-2 

| ranster Pak INE4) 5 S1 


[pistas > Y 


[pexto > Inglés de tenis. Nos explicamos. Mario supone un número de puntos de 

Srabar Partida > 51 (3] Tennis se plantea como una aven- experiencia que el jugador puede 
tura en la que el jugador debe distribuir entre las diferentes habili- 
aprender la «profesión» de tenista. dades disponibles (a modo de RPG) 
Para ello, Camelot ambienta el de- como la potencia de saque, ángulo 
sarrollo del juego en una especie de golpeo, etcétera. Si no se desea 
de escuela de tenis, dotada con to- pasar por todo esto, siempre es po- 
do tipo de instalaciones. La idea es sible acceder directamente al modo 
sencilla: utilizar dichas instalacio- Exibición o al modo Mini-juegos, 

nes, profesores y aunque en estos se echará en falta 

Elislands Open demás alumnos pa- la habilidad de un buen jugador, 
ecolmonénto ra conseguir la ex- curtido a base de mucho entrena- 
cumbre enlaca- periencia suficiente  miento.Una forma original de 
rrera de todo que permita llegar afrontar un juego deportivo, desde 


alumno. En la 
pantalla, los ju- 
gadores que 
participan en él, 


a competir en un luego. A pesar de ello, es uno de 
futuro. Cada entre- esos títulos que debemos recomen- 
namiento que se dar a todo el mundo. => J.C. MAYERICK 


Hay tres formas de subir el 
nivel de experiencia: uno, 
superando los entrena- 
mientos especificos; dos, 
jugando contra los demás 
alumnos; y tres, utilizando 
las máquinas del centro de 
entrenamiento. 


Mintendo >) 


Desde Los primeros e Finalizar Mario Tennis 


simulador. de tenis. cuenta 5 un apartado e. p tos: hi meo final ly algu ple cuestion de emp 
ed ] $ p S f z las z 


más, son realme as, anta sonora ineuatosa los 
dificuliaó que S ctos de sonido. son de todo 11- fectamente gradudd 
tamano de estos po.y muy, muy Variados ta ajugar a todo el 
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CABLE RFU SCART LOGIC CONTROLLER 
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DVD REMOTE CONTROL PlayStation. 2 
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ESPN X-GAME 
SNOWBOARDING 


MOTO GP 


Playstation. 


NBA LIVE 2001 


Playstation.2 


Ofertas válidas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de marzo 
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TIGER WOODS 
PGA TOUR 2001 


Pedidos por Internet 
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SONY PS ONE 
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Pedidos por Teléfono 
902 17 1 19 www.centromail.es 


Llévate tu Dreamcast METROPOLIS 
junto con estos cuatro OS 
magníficos juegos por 


sólo e | Pts. 
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ESPN NBA ? Night 


IEonmata'> COROM 


IEomparís > KONAMI 
> KONAMÍ 


La rivalidad futbolística entre 
Electronic Arts (FIFA) y Konami 
(155) ha sido una de las constantes 
en el mundo de los videojuegos. Sin 
embargo, la competencia entre am- 
bas compañías también alcanza 
otros deportes como el baloncesto. 
Así, tanto para PSX como para N64, 


EA se hizo fuerte con la saga NBA Li- 
ve, mientras que Konami lanzó va- 
rios programas con títulos diferen- 
tes (NBA in the Zone y NBA Pro). La 
recién nacida PlayStation 2 no ha 
tardado en recoger la mencionada 
rivalidad en el terreno futbolístico y 
ahora se dispone a hacer lo propio 


en el mundo de la canasta. Para ello 
ha creado ESPN NBA 2 Night, un 
programa que busca enfrentarse a 
NBA Live 2001 en igualdad de condi- 
ciones. El nuevo título se encuentra 
en la línea de los simuladores clási- 
cos recogiendo partidos de 5 con- 
tra 5.Los protagonistas son los inte- 


O aer usar 


ACIOAME O MACE Fi 


— WE 


Entre las opciones recogidas des- 
taca un completo editor. Compa- 

rándolo con NBA Live no ofrece 
demasiadas alternativas. 


por Chip £ Ce 
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152 


Como viene siendo habitual en los 
simuladores de baloncesto los tiros NAA HODPZ 


libres se realizan mediante un sis- . ps? A O A A 
tema de precisión. A 7 NBA Street. Tras el ra- 


pido lanzamiento de NBA Live, 
Electronic Arts no pierde el 
tiempo. La compañía norteame- 
ricana esta en pleno desarro- 
11o de un simulador al estilo 
de NBA Jam. En el mismo, se 

incluyen equipos formados por 
tres jugadores en los que el 
ritmo es frenetico. El pro- 

grama promete múltiples sor- 
presas en un titulo que toda- 
via tardara bastante en 1le- 


grantes actuales de la NBA, sin re- 
coger jugadores de otras épocas, 
tal y como sucede en NBA Live 2001. 
En la beta a la que hemos tenido 
acceso, la reproducción de los ras- 
gos físicos de los jugadores recoge 
todo lujo de detalles, aunque la ani- 
mación no es todo lo fluida que se 


MITA 


podría esperar. Además, presenta sos de triples y mates, a los que nos gar a nuestro mercado 

muchos fallos en la inteligencia ar- tenía acostumbrada la saga de Ko- APT MES a 
tificial de la computadora que su- nami dentro de las versiones para NBA Hoopz. El nuevo 
ponemos que Konami solventará PlayStation. Por otra parte, parece titulo de Acclaim tiene ta- 

en la versión final. En cuanto a las que la compañía japonesa también racteristicas muy parecidas a las de NBA Stre- 
opciones se incluyen los modos clá- pretende lanzar este título para et. Curiosamente los equipos tambien están 
sicos, dejando a un lado los concur- Dreamcast y Game Boy Color. farmados por tres jugadores en partidos en 105 


que po hay regias. En el programa ha partici- 
po A q 


MAS EANCHA 


NBA 2K1. La primera entrega 0e este titulo su- 
puso un autentico bumbazo dentro del baloncesto En 
esta ocasión, Sega repite con el espectacular aparta 
do gráfico añadiendo muevas opriones. Entre Las mis- 
mas destaca la inclusion de Jugadores que han hecho 
historia en la NBA, con lo que sigue la tendencia 
marcada por ABA Live. Los usuarios de Dreaacast están 
my necesitados de programas como este. 


¿NBA Shoot Out 2001/NCAA IA NARRO CIN ESoos 
Final Four 2001. sony se sube al NASA 
carro del baloncesto en PlayStation e 
con dos similadores 0e corte clásico 
Por un lado ABA Shoot Out busca una per- 
fecta reproduccion de las caracteris- 
ricas de juego de cada jugador. inclu- NEAA FINAL FOUR 2001 
yendo más de cincuenta mates personall (IDA. PS 
zad0s. En NCAA Final Four ¿061 hace una Versión que 
recoge la liga universitaria norteamericana 
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Dark Cloud 


Génaro > Georama RPG 
Formoto > BDVO-Rom 
Compañía > Sony CEl 
Programador > Leva 5 
versión Japón > 14-12-2000 


Georama RPÉ es el nuevo gé- 
nero inventado por SCEl para Dark 
Cloud. Bajo una apariencia de juego 
de rol clásico en su modalidad Ac- 
tion RPG (tiene ciertas reminiscen- 
cias con Evergrace) y un cuidado y 
sólido entorno 3D, la creación de 
Level 5 nos propone un desarrollo 
en el que se dan cita los ingredien- 
tes básicos: combates, exploración, 
diálogo y el principal protagonista 
del juego, la elaboración de nues- 
tros propios mun- 
dos. Comenzare- 
mos el juego sobre 


DA. TOPRUIEALE? 
MIVYNRDA. 


Los escenarios serán creados por el 
jugador con total libertad, utili- 
zando todos los elementos conse- 
guidos en los dungeons. 


una superficie totalmente plana (el 
asentamiento de una de las zonas 
devastadas por el malvado Djinn), y 
tendremos que visitar los dungeons 
correspondientes para conseguir 
poco a poco los elementos que de- 
volverán la vida al poblado, como 
edificaciones, personas, tramos de 
terreno... Una vez reconstruido el 
escenario nos enfrentaremos a un 
Final Boss y pasaremos a la siguien- 
te zona, Aunque peca de todas las 
carencias habituales de los prime- 
ros RPG de una consola, Dark Cloud 
tiene cualidades suficientes para 
ver la luz en occidente. 


BREVES 


RPG LA NUEVA GENERACION 


El La legendaria saga RP46 de Namco lle- 
ga a su tercera entrega para PlaySte 
tion con tres CDs de puro refinamiel 
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gráfico en 20 y combates antológice 


Tales of Eternia 


[Genera > RPG 


IfFornato > 3 CORom 


[Compañía > Narnco 
> Narnco 
Versión > 30-11-2000 


Cinco años han pasado desde 
la gloriosa aparición de Tales of 
Phantasia en Super Famicom. Tales 
of Eternia es el último capítulo (ter- 
cero de la saga) que aparecerá en 
32 bits, y Namco 
mantiene casi intac- 
tos, pero mejorados, 
los esquemas que 
han acompañado a 
los anteriores episo- 
dios. La calidad grá- 
fica de los escena- 
rios roza lo exquisi- 
to, y se ha cambiado 
la perspectiva ceni- 
tal por una isométri- 
ca, aunque afortu- 
nadamente todo 
permanece en 2D, 
dibujado a mano. El 
diseño de los perso- 
najes ha corrido a cargo de Mutsu- 
mi Inomata, como en Tales of Des- 


tiny, aunque ahora muestran una 
estética más estilizada, tanto en los 
escenarios como en los combates. Y 
ya que mencionamos los combates, 
decir que son más espectaculares 
que nunca en cuanto a fondos, ma- 
gias y enemigos, y además se ha 
mejorado la diligencia de nuestros 
tres aliados e incluida la opción de 
Multitap para que participen cuatro 
jugadores humanos simultánemen- 
te. Otra de las mejo- 
ras es el mapa gene- 
ral, gestionado por 
un engine 3D sobre- 
saliente. La secuen- 
cia de introducción 
y otras que apare- 
cen durante el jue- 
go han corrido a 
cargo de Produc- 
tion 1.G y se inclu- 
yen diálogos digita- 
lizados. La edición 
especial de TOE 
(9.800Y) incluía cua- 
tro figuritas, un des- 
pertador de Quickie, 
correa para el móvil y un fabuloso 
libro de ilustraciones y bocetos. 


UT 
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Los combates siguen utilizando el 
sistema Linear Motion Battle, pero 
ahora pueden participar hasta 
cuatro jugadores con Multitap. 


La saga lalzs 
en 16 y 32 bits 
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PSZ2 y DL. ¿Por- 
que pofiéis todos los 
juegos de PSR Juntos y por delante del 
resto? MOE 10S puntuais de forma 
distin , que Tas de otras consolas? 
Despues de guejals de que decimos que 
sois partí solo 0s falta dedi- 
car la prMOrS Mitad de la revista a 
y PSX, y la otra mitad 
al resto. Y a ver 1 poneis una porta- 
da de UN Juego que na sea para las 


Cube y Xbox. y si no las 
que a PS2 podeis contar 
Miector menos. Un saludo. 

Mar MN Santo Ersz de Tenerife 
la Coge un nunero de Super 
a la aparicion de Dre— 


N. de 
Juegos Ce 


ancast y Comprobaras que el 
mismo iterente maquetacion, 
más dedic que estamos danda aho- 


ra a PS? 18 52 10 dinos a la con- 
sola de Sega en su momento. 


WRE 2001 


¿Cómo se presenta el 


futuro de Sega? 


Carles Artejona. 113 2-Mal 


Hola Doc, ¿qué tal estás? Deseaba 
hacerte una preguntas rápidas: 

m ¿Qué te parece Dreamcast y su ca- 
tálogo actual? 

m ¿Por qué nadie reconoce que DC es 
una consola de última generación y 
que es igual de potente que P52? 

m ¿Cómo se presenta el futuro de Se- 
ga en cuanto a producción de hard- 
ware y software? He oído rumores... 


mM Genial. Dreamcast es una gran- 
dísima consola y posee un catálo- 
go de juegos amplio y variado. 

m Porque es falso. Ambas son de 
arquitectura similar (128 bits), pe- 
ro el año que separa su aparición 
implica una mejora considerable a 
nivel técnico de PS2. 

m En cuanto a producción de hard- 
ware, muy negro; en cuanto a pro- 
ducción de software, mejor que 
nunca. Los rumores son ciertos, Se- 
ga dedicará sus esfuerzos a pro- 
gramar para otras consolas y no a 
crear nuevas máquinas. 


Metal Gear X y los 
nuevos Zelda para GB 


José Martinez Girón. Velencia 


Hola Doc, ¿querrás responderme es- 
tas preguntas?: 

m ¿Saldrá algún capítulo de Lunar en 
España? 

1 ¿Lanzará Capcom algún título de 
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100; Oracle of Ages 


74 


Zelda: Oracle of Seasons 


al 


lucha en 2D para PlayStation 2? 

m ¿De qué va Metal Gear X y para 
que consola saldrá? 

m ¿Qué tal será el Silent Hill de GBA? 
m ¿Cuándo saldrá el próximo capítu- 
lo de Zelda para Game Boy Color? 

m ¿Es cierto que el Sonic Team pro- 
gramará para otras consolas? 


1 No, es prácticamente imposible. 
1 Cuando Sony lanzó la consola 
se rumoreaba que saldría una ver- 
sión mejorada de Marvel vs Cap- 
com 2, pero al final, nada de nada. 
1 Con ese nombre se conoce la 
versión de Metal Gear que Konami 
está programando para Xbox. 

m Será un Novel Adventure, algo 
así como un juego conversacional. 
m Serán dos, saldrán este año 
(aunque no se sabe la fecha) y se 
llamarán The Legend Of Zelda: 
Oracle Of Ages y The Legend Of 
Zelda: Oracle Of Seasons. 

m Es muy probable, teniendo en 
cuenta la nueva política de Sega. 


¿Phantasy Star 
Online o FFIX? 


Anónimo 


Hola Doc, ¿qué tal? A ver si me publi- 
cas la carta. Bueno, vamos al grano 
con mis preguntas: 

m ¿Crees que Dreamcast tiene po- 
tencial para juegos como Metal Gear 
2, Fifa 2001, etc? 

m ¿Phantasy Star Online o FF 1X? 

m ¿Tekken Tag Tournament o Soul 
Calibur? 


Won Rally hermes 1 
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LINEA DIRCCIA 


Envlad las preguntas a 
docsuperjuegosBgrupozeta.es 
oaEdidones Reunidas S.A. 
O'Donnell, 12,28009 Madrid. 
Escribid en el sobre: 
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m Tiene potencial para 
eso y para mucho más. 
¿Acaso pensaste hace 
unos años que PSX sería 
capaz de tener un juego 
como Metal Gear? 

m El argumento de la saga 
Final Fantasy es lo que me 
pierde. Además, para jugar 

On-Line prefiero la acción de 
Quake III Arena, por extraño 
que parezca. 

m La saga Tekken siempre me ha 
llamado más la atención que 
Soul Edge y Soul Calibur. No es 
cuestión de consolas. 


Tekken 4, WRC 200 1 
y Soul Calibur 2 


De-1d Olaz-Recio, Fuentabrade (Madrid) 


Hola Doc. Me llamo David y ten- 
go unas dudas: 
m ¿Seguirán apostando las 
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compañías por PS2 o lo ha- 
rán por Xbox? 

m ¿Podría fracasar la PS2 
como le pasó a Saturn, por su dificul- 
tad a la hora de programar? 

m ¿Se sabe algo de Tekken 4? 

m ¿Para cuándo World Rally Cham- 
pionship 2001 en PS2? ¿Será mejor 
que Colin McRae Rally? 


m Dudo mucho que cualquier com- 
pañía, sobre todo las japonesas, 
dejen de lado a PlayStation 2. 

m Ya se ha demostrado que, con un 
poco de práctica, esa dificultad se 
merma considerablemente, sobre 
todo gracias a las herramientas 
de programación que han ido apa- 
reciendo últimamente. 

m Hasta la aparición de Soul Cali- 
bur 2 en System 246 no creo que 
veamos nada que tenga que ver 
con Tekken 4. 

m WRC2001 aparecerá en sep- 
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Nevd For Speed S (PC) 


po TE 


CALIENTE. Metal Gear E eS 
parecia en los vídeos y las 


TEMPLADO. La nueva política de Sega Japón 
resulta algo repentina e inesperada. 


FRIO. Que PSone no baje su precio, mientras 
que sistemas muy superiores a ella lo hacen 


tiembre. Lo de si será mejor que 
Colin McRae 2, aún está por ver. 


Xbox y su supuesto 


precio 


Antonio Naverro. vis e-mail 


Hola Doc. Debido a tu sabiduría, ahí 
van mis preguntas: 

m ¿Para cuándo un juego de Tenis en 
PlayStation 2? 

am ¿Habrá un Need For Speed para es- 
ta consola? 

m ¿Es verdad que Xbox vendrá con 
un montón de accesorios por sólo 
60.000 pts? 


m Konami está a punto de lanzar 
WTA Tour Tennis en Japón. 

m Seguro que la siguiente entrega 
de NES también saldra en PS2. 

m Según el New York Times, el cos- 
te estimado de producción de 
Xbox es de 4005 (75.000 ptas.), así 
que no creo que salga muy barata. 
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El Danubio y los 
palacios vieneses en VIAJAR 


La capital austriaca despliega en primavera sus llerizas reales siendo uno de los diez completos 
encantos: los paseos por el Danubio, los valses, los museísticos más grandes del mundo y que contará 
niños cantores, los palacios imperiales... Pero con salas de conciertos, museos y espacios multifun- 
Viena ofrece este año propuestas novedosas: cionales. Estas propuestas y otras, conforman el reco- 
paseos en bicicleta, recorridos en globo para ver rrido que VIAJAR realiza por la capital austriaca. 
la ciudad, desayunos en los pabellones del pala- Además incluímos, un repaso a los mejores rincones 
cio de Schónbrunn, la retomada moda de los de la naturaleza para disfrutar de los parajes más 
cafés, ahora abiertos hasta la madrugada. Y un solitarios y espectaculares; un recorrido por Tenerife, 
O para paseo de las estrellas musicales que, al estilo de la capital del carnaval; seis hoteles de Polinesia; las 
Des Hollywood, unirá la plaza de San Esteban y el casas rurales más señoriales de Salamanca; la cuarta 
Teatro Nacional, El Barrio de los Museos, de entrega de «Portugal de cerca». Comparativas para 


ocho plantas y 45.000 m' en las antiguas caba- viajar al mejor precio a Holanda, Cozumel y París. 


Prepárate para una nueva temporada de moda, 
belleza y estilo. WOMAN te pone al día con dos 
regalos: un especial y exhaustivo suplemento de 
tendencias con la moda que se va 
a llevar y una pulsera para dar el 
toque final a tu imagen. Con la 
revista descubrirás cuáles son las 
prioridades de las mujeres de hoy, 
disfrutarás con las entrevistas a 
Javier Bardem, José Saramago y 
Jarabe de Palo, sabrás cómo mejo- 
rar tu vida sexual y te enterarás de 
todo lo que se cuece en música, 
cine, libros, arte,... No lo dudes, en 
marzo WOMAN y tú estáis de 
moda. 


Este mes YOU quiere ponerte cañera y para darte el toque más atrevido te regala una 
gargantilla de cuero con remaches ¡lo último de lo último! Además, para que puedas 
seguir fiel a tu estilo, te la proponemos en dos versiones: tachuelas o strass, Los conte- 
nidos no se quedan atrás y para estar guapa a rabiar te ofrece un especial de maquilla- 
je con las últimas tendencias, trucos, productos y consejos para lucir un rostro de cine. 
Te traemos a los chicos que sabemos que te gustan: el rapero Eminem, el encantador 
actor Unax Ugalde y los chicos de Jarabe de Palo, que sacan nuevo disco. También 
hemos entrevistado a chicas tan especiales como Najwa Nimri y Kate Winslet para 
que nos hablen de su trabajo... y de su vida. Los reportajes vienen sabrosos, descubri- 
rás cómo son los chicos, cómo debes besarlos y cómo pasar una tarde con las ami- 
gas...¡viendo las pelis que más os gustan a vosotras! 

Y, por supuesto, también te traemos la moda más in: La ropa vaquera ideal para 

pasar un día en el campo y para la noche el 
contraste más fuerte, todo en blanco y 
negro. ¡Ah! Y no olvides que tienes una 
nueva oportunidad para participar en nues- 
tro concurso de «Chica YOU». 


SARGANTILLA 
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Descubre qué te depara el futuro 
con el CD Rom que te regala CNR 


«Tu futuro está en las runas» es CD interactivo con el más efectivos. Además, te explicamos 
que podrás introducirte en el fascinante mundo de la todo sobre la enfermedad de las «vacas 
adivinación mediante estas milena- locas» y sobre las sustancias peligrosas 


rías piedras. Sumérgete en su histo- que contienen los alimentos que esta- 
FUTU 26 ria y significado, gracias a la amplia mos consumiendo. También te conta- 
ESITÁSE NRO documentación e ilustraciones que mos por qué queremos ser famosos y 
AS¿RUNAS contiene el programa, y descubre cómo puede afectarnos la falta de inti- 
cómo aprovechaban sus virtudes los midad, cúales son los procesos que Pe 
antiguos druídas escandinavos. hacen que nuestros cuerpo envejezca VEGETARIANA 
Aprende con ellos a desentrañar lo y qué investigaciones se están llevan- En IO 
que quieren decirte sobre tu futuro do a cabo para frenarlos, Descubre PRNASORES 1 
o realiza tiradas adivinatorias que tu además todo lo que se está cociendo DRERArÍA DIGITAL o 
ordenador analizará automática- en la escena musical gay y cómo WEBS DE is PIMAVESCOA DARA 
mente. Además, con este CD Rom también podrás conseguir que una relación interra- COMPRAS INFORMA NeAs pan MULEros sp 
aprender a fabricar tus propios amuletos o conocer los cial funcione. ¡Hazte con él! cda SUERTE 


MEGATOP te regala una linterna 
en los colores «acid» más 
de moda 


Consigue este mes con MEGATOP la linterna más divertida 

en el color acid que más te guste. Además, te invitamos al 
preestreno de la película Monkeybone; sorteamos 10 juegos 
Pokémon Puzzle League para Nintendo 64 y te ofrecemos la 
posibilidad de ganar una estupenda mini cadena de música 
con el grupo Steps. El número de marzo también incluye 
reportajes sobre la película de Compañeros, las estrellas 
latinas que están pegando más fuerte, el fin de las Spice 
Girls y cómo llegar a ser un as de la fórmula 1.¡Ah! y no te 
pierdas el suplemento Mundo Pokémon. 


150 lotes de Rugr: 


Actualización del PC 


Si quieres renovar tu ordenador y no sabes muy bien cómo hacerlo, ésta 
es la mejor oportunidad para aclarar tus ideas porque presentamos una 
| completa guía para llevar a cabo el proceso, Este número de PC PLUS 
llega cargado de nuevas pruebas comparativas, y es que a la hora de 
elegir, qué mejor que disponer de posibilidades e información, detallan- 
do las bondades y fallos de los productos. Por eso, en esta ocasión se han 
analizado las mejores propuestas de hardware, incluyendo discos duros, tar- 
jetas de vídeo y de sonido. También hacemos un repaso de las más intere- 
An santes soluciones de redes LAN. Además, una primera toma de contacto 
con Internet Explorer 6 y la última beta de Microsoft Whistler. A esto se 
une una serie de interesantes informes sobre hackers y la evolución de 
AMD desde sus inicios. PC PLUS regala dos SúperCD repletos de apli- 


caciones completas como Serif PagePlus 4 y WinOptimize Deluxe 99, 
entre otros muchos programas. 


| dra 


CustiM. Dile a tu amigo Likan que 


le voy a poner a caldo como el que 
escupe tu bul podrido. 


Eskroto. Pues mira, llama al te- 
lefono de suscripciones que aparece en 
el staff de la revista, y pide ese nu- 

mero. Hay que explicarlo todo. 


Tito Paco. Podrias explotarte los 
granos del bul, que parece que llevas 
alpiste en los bolsillos de 1o mucho 

que te abultan. 


Dawv. Tia, no ne puedo creer que me 
pidas mi foto con tanta insistencia, 
cuando podemos intercambiar sudores 
por un nódico precio y sin vernos las 
caras Foto y telefono ya. 


Adolfo. Ya he comprobado que des- 
pués de tu ridículo laboral, vuelves a 
hacer de las tuyas en los platos de 
televisión. Tu animo, que pronto seras 
un mito televisivo como el risitas y 
sy cuñado. Para gente sin complejos. 


Cubergayo. Te buscare la foto 
psa que he pides. pero mandame a Cam- 
bio algo ¿un cheque por ejemplo? 


——. 
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Sigue tus instinto y 
abandona el mundo 


El Señor Baena. Granada 


Buenas Golfo, ¿cómo van las ereccio- 
nes? ¿Te acuerdas de mi? El caso es 
que tras una de mis sesiones de feroz 
onanismo atroz me he dispuesto a 
escribirte cartas. 


1 Si quieres saber cómo van, no 
tienes nada más que mirar la cara 
de gusto que tiene tu novia última- 
mente... Pues no me acuerdo de- 
masiado, aunque imagino que se- 
rás una boñiga social como el res- 
to que me escribís. Por cierto, com- 
prendo que te guste un tío macho- 
te como yo (los gays me adoran), 
pero tampoco hace falta que me 
escribas para excitarte, guarro. 


Me voy a suicidar, pero no creas que 
lo hago por ti, al igual que hizo el ad- 
mirador de mi admirado Eminem, ¿lo 
conoces? 


Supongo que con lo del suicidio 
del admirador te refieres a la letra 
de su canción llamada Stan, que 
ironiza sobre el tema (ya has he- 
cho el ridículo, listillo, porque es 
una canción, no un hecho real). 
Pues como a él, espero que te de- 
nuncie tu madre por chapero de 
avestruces de zoológico. 


¿Por qué crees que voy a atar mi cuer- 
po a una vía del tren, amén de que 
quiero una nueva experiencia? 


Pues se me ocurren varias razo- 
nes para que lo hagas: tu físico 
amorfo, tu indecisión sexual, los 
abusos de tu abuelo, ser suscriptor 
de «esa» revista, tu mala puntería 
con la cuchilla cuando te depilaste 
la entrepierna... 


¿Qué os regalaron por Navidad a los 
de la redacción? Ya sé... os desataron 
las cadenas de los pies y manos o, 
quizá, os dieron gayumbos limpios. 


Exacto. Los gayumbos sucios se 


los mandamos a tu madre, para 
que pudierais comeros un muffin 
de postre en nochevieja. Tengo en- 
tendido que te gustó mucho el que 
hicistes con los de Dani3P0, que 
dio para el roscón de reyes. 


Como tengas que publicar mi pesti- 
lenta carta os cierran el chiringuito o 
chabola donde trabajáis. Aunque 
para el caso, publicarás la de algún 
menor sin pelos. Si no fuera así, recor- 
daré en mitumba con una mano so- 
bre mi más curtido hueso que has te- 
nido, por una vez, tomates. 


La publico porque me gustan las 
cartas patéticas y que puedo ridi- 
culizar sin casi contestar. Y ente- 
rrarte con una mano en el bul que- 
da feo, aunque sé que tu rabadilla 
es tu hueso más curtido. 


Me largo, que me espera un largo via- 
je.Pronto seré el Fantasma de Baena. 


Be nal San Jose 
— e 
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INTEANECIO 


Un vasco que 
da bastante asco 


Volrath. Guipúzcoa 


Después de un par de cartas sin res- 
puesta, he decidido volver a marearte 
con mis misivas, que ni siquiera men- 
tas en los golfomensajes. Espero que 
este papel te sirva para algo más que 
para secar tus sucias almorranas. 


m Es que tengo seguidores estúpi- 
dos. Me habla de papel cuando lo 
que me ha enviado es ¡un email! 
Seguro que piensa que hay un 
enanito que escribe con una plu- 
ma su carta, se mete en la línea te- 
lefónica, y me la entrega. Joer 
troncos, sólo pido un poco de ni- 
vel, aunque sea graduado escolar. 


Te felicito por haber encontrado fi- 
nalmente una novia de tu categoría 
(con voz ronca y pelos en las piernas), 


HO0LGG AMES 


VIDEOJUEGOS 
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pero no crees que se debería quitar el 
preservativo para besarte. 


i Jo, qué tío más malo. Me estoy 
haciendo caca de miedo. ¿Novia 
con voz ronca y pelos? Qué juego 
de palabras y cómo juegas con la 
ironía... Imbécil, despiera a tu neu- 
rona, que igual te vale para algo 
más que para apuntar en el water. 


Cuando puse el anuncio en el periódi- 
co de «se busca semental canino para 
cruzar con hembra cocker», no me re- 
fería al semental canino de tu padre, 
así que ven a recogerlo de la puerta 
de mi jardín. 


Perdona por la confusión, pero 
es que mi padre creyó que te refe- 
rías a tu madre, que siempre ha si- 
do una vieja perra. Se irá del jardín 
en cuanto la grúa levante a tu ma- 
dre, que se ha caído encima. 


EN SEG 


SEGA | OC 


IS 


STOCK LIMITADO 


BEYOND THE BEYOND 
BRINGANDINE 

BUSTER BROS COLL. (PANG) 
CASTLEVANIA 

CHOCOBO DUNGEON 2 
CHRONO CROSS 
ECHONIGHT 

FINAL FANTASY ANTHOLOGY 
FINAL FANTASY TACTICS 
LEGEND OF MANA 
MONSTER SEED 

PARASITE EVE 

PERSONA 

SAGA FRONTIER 


E 
THREADS OF FATE (DEW PRISM) 
TORNEKO?LAST HOPE 
VALKYRIE PROFILE 
VANGUARD BANDITS 
WILD ARMS 2 
XENOGEARS 
THOUSAND ARMS 
KINGS FIELD 2 
TAIL CONCERTO 
SUIKODEN 
RHAPSODY 
TALES OF DESTINY 


900 
(F ormato Americano) 


Nuevas unidades 
disponibles de uno de los 
Juegos mas buscados de 
Playstation, Un futuro 
clasico. 


VE Y MASTER SYSTE! 

+ CONSOLAS GAME GEAR Y JUEGOS DISPONIBLES 
+ JUEGOS NACIONALES E IMPORTACION PARA 
SEGA SATURN 


v 

+ JUEGOS PARA DREAMCAST VERSION PAL A 

PARTIR DE 2.500 PTS (USADOS) E IMPORTACION. 
AMCAST IMPOR? 


MACROSS M3 
E ES e 


LAST BLADE 
LEGEND OF BLADEMASTERS Usa) 
DAYTONA USA 2000 
GIULTY GEAR X 
JUSTICE SCHOOL 
GIGAWINGS 2 
E 


PARA PLAYSTATION 
ADAPTADOR DE JUEGOS 
DE IMPORTACION Y 
ACTION BEPLAY 
NUEVO PRECIO" 
900 Pts 


TAMBIEN INSTALACION CHIP INTERNO 


(Formato Anaieno) | 


+ MAS DE 200 O ITULOS PARA SEGA MEGADRI- DREAMCAS 


(Formato Americano! 


M 

DREAMCAST. NEO GEO POCKET 
PAL CONVERTOR 
CONTROL PAD ORIGINAL SEGA 
ALARGADOR CABLA MANDOS 
CABLE AV 
CABLE S VHS 
CABLE o 
MEMORIA 2 
het 4 Ms CONEXION PC 

ISTOLA ORIGINAL SEGA 
DREAM CONNECTION 3 EN 1 
CONTROL PAD SS (6 BOTONES) 


PLAYSTATION 
ALFOMBRA BAILE 
CABLE S VHS 
ALARGADOR CABLE MANDOS 
CABLE RGB 

RF UNIT 

PAL CONVERTOR 
ACTION REPLAY 
PISTOLA 
MULTITAP 

AV MULTIBOX 


SEGA SATURN 
ACTION REPLAY 


l MANDO ANALOGICO 


ST KEY 
E de VHS 
CABL 


> NEOGEO POCKET 


COLOR + SONIC 
aa 10.900 FPlas.. 


COMPRAMOS 
PELICULAS 


c/ Arenal 8-1* Planta-Local 18 
28013 Madrid. 

TIf. (91) 523 23 93 
Fax: (91) 523 24 08 
http://www.chollogames.es 


Tomás Pérez. 


Por hacerme una sección de «disenuy» 


Natalia Oureiro. 
El mito sexual de Nemesis y Dani3P0 


Princess Baby. 


El otro volcán de las Islas Eanarias 


El Yeti Simpaticón. 


El orondo monstruo sin luces ni futuro 


El colectivo hispanoamericano. 
Mis fieles lectores del otro lado del globo 


5] 
e 


5 
UPS Entrega 
en 24-48 horas 


COMPRAMOS TODOS 
TUS JUEGOS USADOS 


GAMEBOY, LYNX, NES, N64, SNES, GAME GEAR, 


MASTER SYSTEM, DREAMCAST, NEC, 


WONDERSWAN, MEGADRIVE, NEO GEO, ATARI 


BANDAS SONORAS NOVEDADES 


DRAGON BALL Z music collection 

FIST OF THE NORTH STAR original songs 
GHOST IN THE SHELL original soundtrack 
RADIMA 1/2 best DOGO collection 

RADIMA 1/2 oeneral coMlaction | hot song batlla- 
FUDIMA 1/2 music man 

RANMA 1/2 tv Iheme album complete 

RUROUNI KENSHIN the best theme collection 
KONAMI 10th anniv. thame song collection 
KONANMI 10th anniv. vocal history collection 
KONANMI GAME MUSIC NOW 1999 

SEGA SELECTION REMIX arcade/dram 

HIDEO KOJIMA music compilation /black disc SNATCHER 
HIDEO KOJIMA music compilation /red disc METALGEAR 
BEATMANIA the millennium of BACH 
BEATMANIA the millennium of BEETHOVEN 
DRACULA best 1 

DRACULA best 2 [20D] 

DRAGON QUEST Vil symphonic suite -OST [20D] 
FIDIAL FANTASY IV original sound version 

FIMIAL FANTASY Vl original soundtrack [300] 
GENSOSUIKO GAIDEN ostrack 1 [20D] 

KING OF FIGHTERS '99 arrange soundtrack 
LAST BLADE arrange sound trax 

LAST BLADE soundlrack 

LAST BLADE 2 soundirack 

LUMAR songs 1 

LUMAR songs 2 

PERSONA 2 original soundirack [20D] 

RIDGÉ RACÉR Y original soundtrack 

SAMURAI SPIRITS special Ihe best 

SHENMUE chapter 1, oripinal soundtrack (20D] 
SHINING FORCE lll original soundirack 

SPACE CHANNEL 5 original soundtrack 

SPACE CHANNEL 5 remix tracks 
VAGRANT.STORY original soundirack (20D) 
VALKYRIE PROFILE original soundirack [20D] 
XENOGEARS original soundtrack [20D] 
CAPITAIN TSUBASA original soundtrack 
DRAGON BALL best collection 

DRAGON BALL Pen 8 endinas complete col 
EVANGELION, NEON GÉNESIS dealh' 
EVANGELION, NEON GENESIS the end" 
EVANGELION, NEON GENESIS vox" 

MAZINGER the legends ol Mazinger 

ORPHEN, SORCEROUS STABBER oriolnal st 
RUROUNI KENSHIN inedil soundirack 

AUROUNI KENSHIN original st ll departura 
AUROUINI KENSHIN ova, original soundirack 
AUROUNI KENSHIN taro iwashiro 


STREET FIGHTER Ce Jarl animation, original st 

BIO HAZARD 2 af ndtrack 
CAPCOM vs. SNK / MILLENNIUM FIGHT 2000 original st 
CAPCOM vs. SNK / SAIKYOU FIGHTERS original st 
FINAL FANTASY IV plano collection 
FINAL FANTASY VII original soundirack [4CD] 
FINAL FANTASY VII filhos lusec wecos vinosec 
KOUDELKA original soundtrack 
TALES OF PHANTASIA single collection 
TEKKEN TAG tournament original soundlrack 
TENCHU soundirack 
CAPCOM vs. SK / MILLENNIUM FIGHT 2000 original st 
GRANDIA tha best of Grandia 
PERSONA 2 ¡Innocent Sin -the error of their youth 
CHRONO CROSS original soundtrack [3CD' 
CHRONO TRIGGER [PS] ver. original so! 
DINO CRISIS original soundirack 
DRACULA midi collection 
DRACULA MOKUSHIROKU orjolnal soundtrack 
DRACULA X midi power pro 6 
FINAL FANTASY symphonic sulte 
FINAL FANTASY VI pa finale 
FIDIAL FANTASY VII qe collactions 
LUNAR ETERNAL BLUE ps ver. original soundtrack 
SOUL CALIBUR original soundtrack 
SOUL EDGE arcade orlolnal soundtrack 
SOUL EDGE ps original soundirack 
VALKYRIE PROFILE arrange album 


rack 


|-WILO ARMS original game soundtrack 
| XENOGEARS cred 
ZELDA, THELEGENO OF -mask ol mujura= original st [20D] 


EVANGELION, NEON GENESIS the best collection" 
MARMALADE 80Y best album «single collection 

BIO HAZARD /Code: VERÓNICA original soundtrack [20D] 
DRACULA X remixes 

GRANDIA 2 -Deus- original soundlarck 

SECRET OF MANA legend of mana -original st [20D] 
ZELDA, THE LEGENO OF -ocarina ol fime- yrute symphony 
ZELDA, THE LEGEND OF -ocarina of time- original st 
ZELDA, THE LEGEND OF -ocarina of lime- re-arrange album 


| DRAGON QUEST VII piano album 


FIMAL FANTASY VIII original soundlrack, with EyaDnMe (4CD] 


| SHENMUE juke box 


SHENMUE orchestra verslon 

FIMIAL FANTASY X original soundtrack [40D] 
SILENT HILL original soundtrack 

FINAL FANTASY IX original soundtrack Plus 
DRAGULA X original soundirack 

GENSOSUIKO DEN Il music album -ORRIZONTE- 


ETASUPeruegos cn 


Fecha para GBA. Gane Boy Ad- 
vance saldra antes en Estados Unidos 
Exactamente un mes. La fecha oficial 
queda ahora fijada en el 11 de Junio 
de 2001. Y en España... ¿Cuándo? 


Paranoia Zelda. Canbios en 105 

nombres de Legend 0f Zelda: The Mysti= 

Cal Seed 0f Power. Los dos nuevos Zel= 

das para GBC saldrán, al menos en el 
mercado yankee, bajo 1os nombres de] 
LOZ: Oracle of Ages y LOZ: Oracle Of 
Seasons. Como ya Sabeis, estos d0s 
juegos pueden interactuar entre si 
usando un sistema de passwords cruzd= 
dos, y juntos forman el antes mencio=4 

nado LOZ: Seed Of Power. En Japón Se 
conocen com The Chapter of the Earth y | 
The Chapter of Time E Space] 


Posesión Infernal. La popular | 
trilogia cinematográfica de Sam Raimi 


cuenta ya con su propia adaptación al 
videojuego, por cortesia de THO. Evil 
Dead: Hail To The King es un Survival 
Horror en toda regla, en cuyo desarro= 
llo ha participado Bruce Campbell” 
protagonista de los tres T11ms 


¿Una pistola para P52? 
Namco ha confirmado que esta trabajan= 
do en la Guncone para PS2, la SUCeSOra 

de la pistola más aclamada de Cuantas 
se hicieron para PlayStation. 51 Te 
gustan los juegos que utilizan este 
periferico, estas de enhorabuena 


CEA 
ARESIRA ASE)! 


ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS 
DISTRIBUIMOS TAMBIEN A TIENDAS 
TELEFONO PEDIDOS ) y 


En una rueda de prensa, la desarrolladora Core Design presentó cuatro 


¡El heredero de Pilotwings? 


Surca los cielos con 5ky Odyssey 


Los fans de la simulación aérea para PS2 van a disponer muy pronto de un 
título con el que hacer más llevadera la espera de Ace Combat 4. Sky Odys- 
sey es una cautivadora mezcla de simulación y aventura en la que podrás 
pilotar diversas clases de aviones en las condiciones atmosféricas más ad- 
versas. En el próximo número podrás encontrar una completa preview de 
este juego, llamado a ser el sucesor del mítico Pilotwings. 


Core Design 
Desembarco de títulos para Ps2 


proximos lanzamientos para PS2.El que más tiempo lleva sonando es Pro- 
ject Eden, una aventura de accion que promete. Thunderstrike II! continúa la 
saga de arcades de helicóptero, esta vez en un entorno 3D espectacular. 
Herdy Gerdy, por su parte, revolucionará las aventuras 3D gracias a un estilo 
cartoon de gran belleza. Y para el final lo mejor, la primera aventura de Lara 
en PS2, que iniciara una nueva saga de varios capítulos. 


RESULTADOS 


con courTrFrosos.0o»)s5s 


SHENMUE 

m El ganador de un lote de una consola Dreamcast, un Shen Mue y una VMS es: 
ANDRÉS VELASCO PINTOR (MURCIA). 

m Los 5 ganadores de un lote de un Shen Mue y una VMS son los siguientes: 

JUAN CARLOS HERNÁNDEZ (BARCELONA), ADRIÁN ARMESTO GARCÍA (MADRID), 
FRANCISCO JOSÉ CARO FERNÁNDEZ DE PEÑARANDA (SEVILLA), RUBÉN LÓPEZ MON- 
TERO (LOGROÑO), DANIEL GÓMEZ SÁEZ (TOLEDO). 


ULTIMA HORA Pe 


MEDAL OF HONOR UNDERGROUND 

m Los 5 ganadores de un lote de un Medal Of Honor Underground, un MOH Platinum y 
una banda sonora son los siguientes: CARLOS TOMÁS MORENO (BARCELONA), IGNA- 
CIO PLATERO MÁRQUEZ (MÁLAGA), HUGO CIAMBRINO BAZ (MADRID), EKOITZ EGAÑA 
ITURRALDE (GUIPUZCOA), OSCAR BERMUDEZ SOLORZANO (MADRID). 

m Los 20 ganadores de un lote de 1 MOH Platinum y una banda sonora han sido; JA- 
VIER SÁNCHEZ MARGAIX (ALICANTE), MARIO MEGÍAS CARAZO (GRANADA), FRANCIS- 
CO GRACIA GUILLÉN (SEVILLA), PEDRO NEVADO MOLINA (BARCELONA), JOSÉ MIGUEL 
BUENO PEREA (CÁDIZ), MARCO CUERVA RUIZ (MADRID), DANIEL MARTÍNEZ GALLAR- 
DO (MADRID), JOAQUÍN GARCÍA SÁNCHEZ (VALENCIA), FRANCISCO JOSÉ FERNÁNDEZ 
CABALLERO (CASTELLÓN), SERGIO AGUILAR SIMÓN (MÁLAGA), SALVADOR YERAY 
RAMÍREZ JIMÉNEZ (CANARIAS), JUAN CARLOS OLIVER BALDO (PALMA DE MALLORCA), 
ALOÉ MARTÍ SEGUÍ (VALENCIA), M3 TERESA RODRÍGUEZ DE ARRIBA (BURGOS), PATRI- 
CIA JARAMILLO TOMÁS (MADRID), ALBERTO HEREDIA BEJARANO (GERONA), JORDI 
CUBELLS GAVALDA (BARCELONA), PABLO JAVIER SÁNCHEZ MILLÁN (GRANADA); LUIS 
VÁZQUEZ SÁEZ (PALENCIA), JOSUÉ ESCANILLA BEATO (SALAMANCA). 


DONKEY KONG 

m Los 20 ganadores de un juego Donkey Kong han sido: MIGUEL ÁNGEL VÁZQUEZ LA- 
MELA (MÁLAGA), MIGUEL RODRÍGUEZ MACEIRA (PONTEVEDRA), DIMAS MEGIAS CARA- 
ZO (GRANADA), FELIX ESPINA ARTOS (ASTURIAS), JESÚS BELMONTE CARMONA (AL- 
MERÍA), ISMAEL ALONSO GARROTE (SALAMANCA), JESÚS GAITÁN MARTÍNEZ (MADRID), 
PEDRO ESTELA ZAPATA (ZARAGOZA), MIGUEL ÁNGEL ESPEJO BAENA (BARCELONA), DA- 
NIEL AMADOR POASTOR (VALENCIA), MANUEL TRILLO PAREDES (MADRID), MIGUEL 
JIMÉNEZ RUIZ (JAÉN), BORJA LÓPEZ MARTÍNEZ (ALBACETE), KIKO RODRÍGUEZ PORTELA 
(LA CORUÑA), DAVID BELTRÁN BAENA (BALEARES), GUILLERMO CASILLAS HERNANDO: | 
(ÁVILA), VICTOR SALVADORES HERNÁNDEZ (MADRID), HECTOR SERRET GINE (TERUEL); 
ANA BELÉN MARTÍN (SORIA), JUAN CARLOS ÁLVAREZ PASTOR (BARCELONA) 


qué va a pasar con tu vida 


con el mágico CD-ROM que 
te regala este mes Ri 


Tu futuro está en las runas es un fantástico CD interactivo 
con el que podrás introducirte en el fascinante mundo 
de la adivinación mediante estas milenarias piedras. 
Sumérgete en su historia y significado gracias a la amplia 
documentación e ilustraciones que contiene el programa 
y descubre cómo aprovechaban sus virtudes los antiguos 
druidas. Aprende con ellos a desentrañar lo que quieren 
decirte sobre tu futuro o realiza tiradas adivinatorias 


AN 


que tu ordenador analizará automáticamente siguiendo 
sus milenarias leyes de adivinación. Además, con este 
CD-ROM también podrás aprender a fabricar tus 
propios amuletos o conocer los más efectivos. 


gras con 
INTE ae 
Además, en marzo CNR te lo Mareo 
explica todo sobre la enfermedad A 
de las vacas locas y sobre las sustancias peligrosas 
que contienen los alimentos que estamos 
consumiendo. También te contamos por qué 
queremos ser famosos y cómo puede afectarnos 
la falta de intimidad, cuáles son los procesos 


EST 
YORES $ 
PELIGROS ' 
LASALUD 


que hacen que nuestro cuerpo envejezca 
y qué investigaciones se están llevando 
a cabo para frenarlos. Descubre además 
todo lo que se está cociendo en la escena 
musical gay y cómo conseguir que una 
LA Mo A relación interracial funcione. ¡Hazte con él! 
POR gue 
ENVEJECEMOS 
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1 Una publicación de Ediciones Reunidas cxuro zer 
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La policía no ba cerrado el caso de la 


muerte de un hombre sin identificar en un 
focal de la cale Restan. 


La víctima, un hombre de 
aprorimadamente 20 años apareció 
apuñalado en la espalda. 


Las pruebas hayadas aportan aún 
más confusión. 


El hombre fue visto en diferentes lugares a. 
la misma bora, antes de morir. 


Comentario de la policía pag.2 Columna 4 
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Weather Sorecast 


A Storm Approaches 
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